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1. Uvod

Hoopers je kynologicky Sport otvoreny pre vsetky zdravé a fyzicky zdatné psy. Psy so zdravotnym
obmedzenim, mézu Startovat v kategorii HND (vid bod 2.3.6. tychto pravidiel), pokial im je tento typ
pohybu povoleny veterinarnym lekdrom. Pes registrovany do sutaze hoopers musi byt ockovany
a identifikovatelny ¢ipom a musi mat vykonnostnu kartu, zosit alebo licenciu alebo iny ekvivalentny
dokument schvéleny narodnou hoopers organizaciou (NHO). Pes sa mdze zUcastnit sutaze len s jednym
psovodom za den.

Sutaz hoopers je podujatie pozostavajlce z jedného alebo viacerych behov, pricom beh je jednorazové
prekonanie prekazkovej drahy hoopers. Ak sutaz pozostéava z niekolkych behov, vysledkom timu je stcet
skére jednotlivych behov, pokial organizator v propoziciach neurci inak.

Cielom hoopers je prekondvanie prekazkovej drahy psom, navadzanym psovodom. Pes je vedeny
z manipulaénej — navadzacej plochy (NP) na dialku, takze musi pracovat samostatne. To si vyzaduje
dobrd zdkladnd poslusnost a komunikaciu medzi psom a psovodom, ¢o vedie k plnej vzajomnej
spolupraci a porozumeniu. NajdolezZitejsim pri prevedeni na drahe nie je Cas, ale Cisty a plynuly beh.
Podla narokov na vykon je mozné venovat sa hoopers ako vrcholovému alebo rekreacnému Sportu.
Vycvik prebieha pozitivnym tréningom, bez pouzitia akychkolvek nasilnych metdd.

Voditko, obojok alebo postroj psa, hra¢ku alebo pamlsky v uzatvorenej nadobe / vrecku moéze mat
psovod pri sebe, ale musia byt skryté / nesmu byt viditelné, skor ako psovod vstipi do navadzacej
plochy (NP). Pocas behu nesmie psovod drzat nic¢ v rukach. V kategoriach HO, HV a HND psovod nemusi
byt v NP a mo6ze mat pocas behu v ruke hracku.

Psovod smie odmenit psa vo vnutri pretekarskej plochy po prejdeni poslednej prekazky. Ak psovod
odmeni hrackou, nesmie byt hadzand, ale musi byt podana z ruky a drzand psovodom az do opustenia
pretekarskej plochy. Odmenovanie jedlom nie je v priestore pretekarskej plochy povolené. Pes mbze
nosit gumicky do vlasov, ak to plemeno psa vyzaduje. Ziadne iné vybavenie nie je na psovi povolené.
Vynimku ma kategdria HV a HND, kde su psovi pocas behu povolené ortopedické pomécky, Specialne
ochranné okuliare ,dog goggles”, oblecky proti prechladnutiu; inkontinenéné pdsy a nohavicky, obojky
a postroje v HND. Sutaze sa moézu zucastnit aj haravé sucky, pricom je na organizatorovi spolu
s rozhodcom, aby rozhodli, ¢i sa haracie nohavicky m6zu nosit pocas behu, alebo musi Startovat
z dostatocne velkej podlozky.

2. Kategorie

2.1. Velkostné kategorie

V hoopers sttaziach su psy rozdelené do dvoch velkostnych kategdrii podla ich vysky v kohutiku:

e  SMALL: Psy s vySkou 40 cm alebo menej
e LARGE: Psy s vyskou viac ako 40 cm

Psy mézu pretekat iba v jednej velkostnej kategérii.

Vsetky psy musia byt pred uc¢astou na svojej prvej sutazi oficidlne zmerané. Psy moze zmerat rozhodca
hoopers schvaleny NHO, ktory podpiSe zapis do pretekarskej licencie. Prvé oficidlne meranie sa moze
uskutocnit najskor po doviseni 15 mesiacov veku psa. Uznéavaju sa aj merania z bonitacii a merania
narodnymi a medzindrodnymi rozhodcami agility (preukdzané prostrednictvom bonitacného protokolu
alebo vykonnostného zosita agility). V pripade hrani¢nej vysky 40 cm +/- 2 cm musi byt pred zapisom
vyska psa overend premeranim rozhodcom hoopers schvalenym NHO.



Vysledok merania urcuje velkostnu kategoériu psa.

2.2. \lykonnostné kategorie

V hoopers existuju tri Urovne vykonnostnych kategorii:

e Hoopers 1 (H1), podla jednotlivych vyskovych kategérii: SH1, LH1 — so zadanim skusky,
e Hoopers 2 (H2), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SH2, LH2 — so zadanim skusky,
e Hoopers 3 (H3), podla jednotlivych vyskovych kategérii: SH3, LH3 — so zadanim skusky,

a neprestupové kategorie:

e Hoopers 0 (HO), podla jednotlivych vyskovych kategérii: SHO, LHO — bez zadania skusky,

e Hoopers Veteran (HV), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SHV, LHV — so zadanim skuisky

e Handi Hoopers (HND), podla jednotlivych vySkovych kategdrii: SHND, LHND — so zadanim
skusky.

Medzinarodné otvorené FCl podujatia sa konaju v najvyssej sutaznej kategorii, Hoopers 3 (H3).

2.3. Prestupy medzi vykonnostnymi kategériami

Pes je opravneny zucastnit sa vy$sej vykonnostnej kategdrie po splneni podmienok na prestup. Zmenu
vykond psovod v systéme hoopers.inuko.net.

2.3.1. Vykonnostna kategéria HO

Kategdria je otvorena pre vietky timy, ktoré spifiaju podmienku, Ze pes je star$i ako 15 mesiacov,
psovod a pes maju vytvorené profily v systéme hoopers.inuko.net a timu bola vystavena pretekarska

licencia. KedZe sa vtejto kategdrii nezadava skuska, pes nemusi mat aktivovanu elektronicku
vykonnostnu kartu. Z kategdrie HO moze tim prejst do kategdrie H1 kedykolvek po splneni podmienok
na aktivovanie elektronickej vykonnostnej karty, pokial pes doviSil vek 18 mesiacov.

2.3.2. Vykonnostna kategéria H1

Kategdria je otvorena pre vietky timy, ktoré spifiaju podmienku, e pes je starsi ako 18 mesiacov a maju
aktivovanu elektronickd vykonnostnu kartu v zmysle bodu 9. tychto pravidiel a pre timy, ktoré boli vo
vykonnostnej kategdrii H2 a rozhodli sa vratit spat do kategdrie H1. Timy, ktoré zabehli beh H1 patkrat
s 0 trestnymi bodmi, minimalne u dvoch réznych rozhodcov, minimalne na dvoch réznych oficidlne
uznanych pretekoch, mozu prestupit do vykonnostnej kategérie H2. Nie je mozny prestup do kategoérie
H2 v ten isty den.

2.3.3. Vykonnostna kategoria H2

MoZu sa jej zucastnit iba timy, ktoré splnili podmienky prestupu z vykonnostnej kategérie H1 do H2
alebo timy, ktoré boli vo vykonnostnej kategorii H3 a rozhodli sa vratit spat do kategérie H2. Timy, ktoré
zabehli beh H2 patkrét s 0 trestnymi bodmi, minimalne u dvoch réznych rozhodcov, minimalne na dvoch
réznych oficidlne uznanych pretekoch, mozu prestipit do vykonnostnej kategérie H3. Nie je mozny
prestup do kategdrie H3 v ten isty den.



2.3.4. Vykonnostna kategéria H3

Po prestupe do vykonnostnej kategérie H3 sa v systéme hoopers.inuko.net do 7 pracovnych dni

automaticky aktivuje elektronicka MAHCH karta. Elektronickd MAHCH karta je aktivovana pre jeden tim
(psovod + pes) a je neprenosna. Tim, ktorému bola aktivovand elektronickd MAHCH karta, nesmie
sutazit v nizSich vykonnostnych kategériach. Tim, ktorému bola aktivovana elektronickd MAHCH karta
sa moze rozhodnut pre navrat do vykonnostnej kategorie H2, avsak po jeho Starte v kategdrii H2 sa jeho
elektronickd MAHCH karta stava neplatnou a opatovny ndvrat do vykonnostnej kategérie H3 je mozny
iba po opatovnom splneni vyssie uvedenych podmienok. Tim, ktory nastupil na Start v kategérii H3, uz
nemoze nikdy prestlpit do kategdrie H1, moze prestupit do kategdrie H2, HND alebo HV.

2.3.5. Vykonnostna kategéria HV

Kategdria je otvorena pre vietky timy, ktoré spifiaju podmienku, Ze pes je star$i ako 8 rokov (vratane)
a maju vystavenu elektronickd vykonnostnu kartu v zmysle bodu 9. tychto pravidiel. Timy, ktoré zacnu
pretekat v tejto kategdrii, v nej musia zostat alebo mozu prestupit do kategdrie HND.

2.3.6. Vykonnostna kategéria HND

Kategdria je otvorend pre vietky timy s veterindrnym potvrdenim o hendikepe psa, ktoré spifiaju
podmienku, Ze pes je starsi ako 18 mesiacov a maju vystavenu elektronickd vykonnostnu kartu v zmysle
bodu 9. tychto pravidiel. Tato kategdria nie je prestupova. Timy, ktoré za¢nu pretekat v tejto kategorii,
v nej musia zostat.

Organizator pretekov, do ktorych programu su zaradené behy HO, H1, H2, H3, HV a HND, je povinny
umoznit Startovat v kazdej vykonnostnej kategérii aj timu, ktory je v danej kategdrii ako jediny
Startujuci.

3. Trate

Trat hoopers moze byt postavend s pouzitim az Styroch réznych typov prekazok. Pes musi prekazky
prekonat v spravnom poradi, pricom ho navadza psovod z NP. Spdsob, akym su prekazky umiestnené,
kolko z nich sa pouZiva a ich vzdialenost od NP uréuju stupen obtiaznosti trate. Pre kazdu sutaz musi
navrh trate zohladnit rozdiely v tychto Urovniach kategoérii. Pre zaistenie bezpecnosti a vhodného
priebehu trate pre mensie psy sa mézu zohladnit upravené vzdialenosti pre kategériu Small.

3.1. VSeobecne

Velkost sutazného parkdru, v ktorom je postavend draha pre hoopers, musi byt minimalne 800 m?
a musi mat $tvorcovy alebo obdlznikovy tvar. Kratsia strana musi mat 20 m alebo viac. Vynimky musi
schvalit rozhodca. Ak sa pouzivaju dva parkury, odporuica sa mat medzi nimi vyplnend bariéru alebo ich
oddelit vzdialenostou minimalne 10 m. Oplotenie parkiru sa dorazne odporica z bezpecnostnych
dévodov. Ak ma organizator na to moznosti, odporuca sa vyhradit priestor pre timy pripravujlce sa na
Start. V tomto priestore sa mozu nachadzat maximalne tri prekazky (odporicéa sa dva obluky a jeden
barel).



Prva a posledna prekazka na drahe musi byt oblik. Najmenej 50 % prekazok, ktoré sa maju prekonat,
musia byt obluky.

Minimalna a maximalna priama vzdialenost medzi po sebe idtcimi prekazkami a vzdialenost medzi NP
a najvzdialenejsou prekazkou sa lisi v zavislosti od velkostnej a vykonnostnej kategorie (vid. nizsie). Dve
prekazky, ktoré nie st po sebe idlice, musia byt od seba vzdialené minimalne 2 metre. Pred Startom
a za cielom musi byt dostatok volného priestoru (aspori 6 m). Priestor medzi ohranic¢enim pretekarskej
plochy (plati aj pre obvodové steny v halach) a prekazkou musi byt miniméalne 3 metre. Startom
a cielom moéze byt tiez prva resp. posledna prekazka.

H1

Small

Large

Navadzacia plocha (Stvorec alebo kruh)
Pocet prekazok

Vzdialenost medzi prekazkami

Vzdialenost k najvzdialenejsej prekazke od NP

2x2m /priemer2m
12 — 18 prekazok
5-8m

Maximalne 12 m

2x2m /priemer2m
12 — 18 prekazok
5-8m

Maximalne 18 m

H2

Small

Large

Navadzacia plocha (Stvorec alebo kruh)
Pocet prekazok

2x2m /priemer2m
16 — 22 prekazok

2x2m /priemer2m
16 — 22 prekazok

Vzdialenost medzi prekazkami 6—10m 6—-10m
Vzdialenost k najvzdialenejsej prekazke od NP | Maximalne 18 m Maximalne 20 m
H3 Small Large

Navadzacia plocha (Stvorec alebo kruh)
Pocet prekazok

2x2m /priemer2m
20 — 26 prekazok

2x2m /priemer2m
20 — 26 prekazok

Vzdialenost medzi prekazkami 7-12m 7-12m
Vzdialenost k najvzdialenejsej prekazke od NP | Maximalne 25 m Maximalne 30 m
HO, HV, HND Small Large

Navadzacia plocha (Stvorec alebo kruh)

Pocet prekazok

Vzdialenost medzi prekazkami

Vzdialenost k najvzdialenejsej prekazke od NP

2x2m /priemer2m
12 — 18 prekazok
5-8m

Maximalne 12 m

2x2m /priemer2m
12 — 18 prekazok
5-8m

Maximalne 18 m

Vzdialenost medzi prekazkami sa meria v priamke od stredu do stredu prekazok.

®
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Maximalna vzdialenost k najvzdialenejsej prekazke sa meria od strany NP k Casti prekazky, ktora je

najblizsie k NP.
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3.1.1. Druhy behov
Za oficidlne behy, ktoré mozu byt zaradené do programu pretekov, sa povazuju:
e Hoopers0

(v skratenom tvare ,HO“) Ide o neskuskovy beh, nezapisuje sa do elektronickej vykonnostnej karty.
Je uréeny vylucne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategorii HO.

e Hoopers1

(v skratenom tvare ,H1“) lde o skuskovy beh, splnené postupové skusky sa zapisuju do
elektronickej vykonnostnej karty. Je ur€eny vyluéne pre timy Startujldce vo vykonnostnej kategérii
H1.

e Hoopers 2

(v skratenom tvare ,H2“) Ide o skuskovy beh, splnené postupové skusky sa zapisuju do
elektronickej vykonnostnej karty. Je urceny vyluéne pre timy Startujldce vo vykonnostnej kategérii
H2.

e Hoopers 3

(v skratenom tvare ,H3“) Ide o skuskovy beh, umiestnenia a body k ziskaniu titulu MAHCH sa
zapisuju do elektronickej MAHCH karty. Je urceny vylucne pre timy Startujice vo vykonnostnej
kategorii H3.

e Hoopers Veteran

(v skratenom tvare ,HV“) Ide o skiuskovy beh, skusky k ziskaniu titulu MAHV sa zapisuju do
elektronickej vykonnostnej karty. Je ur€eny vyluéne pre timy Startujldce vo vykonnostnej kategérii
HV.

e Handi Hoopers

(v skratenom tvare ,,HND") Ide o skuskovy beh, skusky k ziskaniu titulu HANDICH sa zapisuju do
elektronickej vykonnostnej karty. Je ur€eny vyluéne pre timy Startujldce vo vykonnostnej kategérii
HND.

e Otvoreny beh hoopers

Otvorené behy hoopers st uréené predovsetkym pre timy vykonnostnych kategérii H1, H2 a H3.
Trate pre otvorené behy hoopers moézu mat ubovolny stupen narocnosti, odporicéa sa narocnost
kategorie H2. Tieto behy sa nezapisuju do elektronickej vykonnostnej karty. Organizator méze pre



kategdrie HO, HV a HND vypisat samostatny otvoreny beh, pripadne upravit format ich ucasti
v zavislosti od podmienok a charakteru podujatia.

3.2. Navrh trate

Navrh trate je na rozhodcovi. Smer behu by sa mal zmenit asponi raz v HO, HV, HND a H1, a aspon
dvakrat v H2 a H3. Kategdrie HO, HV, HND a H1 mozu mat trate totozné.

Dobre navrhnuta trat umozriuje psovi lahko a plynulo prechadzat trat, pricom testuje rozne zruénosti
a schopnosti psa aj psovoda. Ciefom je dosiahnut spravnu rovnovahu medzi hlasovymi signdlmi a recou
tela, aby sa trat dokondila bez chyb.

Prekazky musia byt oznacené Cislami. Umiestnenie ¢isel musi jasne ukazovat, z ktorej strany sa ma
prekazka prekonat. V pripade barelov a branok, ak je ¢islo umiestnené v strede prekazky, mbze psovod
ur€it stranu, z ktorej pes obieha prekazku.

Pred zacdiatkom sutaze by mal rozhodca skontrolovat prekazky, ktoré ma k dispozicii, a uistit sa, Ze
spiriaju $tandardy FCI (vid kapitola 4). Rozhodca sa méze rozhodnt, Ze postavi trat s pomocou alebo
poskytne svoj navrh trate organizatnému timu, ktory nasledne trat postavi. Rozhodca kontroluje trat
podla svojho navrhu trate.

Pri stavbe trate rozhodca podla vlastného uvaZenia pouzije dostupné prekazky.

Minimalny podet prekazok, ktoré by mali byt k dispozicii na jeden parkur, je 15 oblidkov, 5 barelov,
3 branky, 2 tunely.

Rozdiel medzi tratami HO, HV, HND, H1, H2 a H3 je:

e Stupen technickej naro¢nosti

Pocet pouzitych prekazok

Vzdialenost medzi prekazkami

e Vzdialenost od NP k najvzdialenejsej prekazke

3.3. Sutazny beh

Na trati nie je povoleny Ziadny tréning, ale sutaZiaci maju moznost oboznamit sa s tratou absolvovanim
obhliadky trate bez svojich psov pred zadiatkom sutazného behu.

Obhliadka trate sa moze uskutocnit v jednej alebo viacerych skupindch sutaziacich, ¢o im poskytne
rovnaky ¢as na pripravu na sutainy beh. Cas na obhliadku trate je minimalne 8 minut. Psovod
s viacerymi psami ma ndrok na maximalne 2 obhliadky parkuru.

Pred zaciatkom obhliadky trate mdze rozhodca instruovat psovodov a vysvetlit im smer dréhy.

3.3.1. Start

Rozhodca informuje pomocnika pri parkure a/alebo psovoda, ¢i méze dalsi sutaziaci vstupit do parkuru.
Je povolené psa do priestoru pretekarskej plochy priniest. Psovod umiestni psa do lahu, sedu alebo
stoja pred prvym oblukom. Ak je pes stéle na voditku, musi mu byt voditko a obojok, resp. postroj,
zlozené. Z bezpeénostnych dévodov ich psy nikdy nesmud nosit pocas sutazného behu (neplati pre
kategoriu HND). Voditko, obojok/postroj mozu byt ponechané pomocnikovi pri parkure, alebo nosené
vo vrecku psovoda mimo dohladu. Ak su stéle viditelné po tom, ¢o psovod vstupi do priestoru NP, alebo
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zacne beh v kategorii HO, HV, HND, tim je v danom behu diskvalifikovany. Psovod nesmie vyStartovat
skoér, ako da rozhodca signal, Ze je pripraveny.

Maximalny Cas trate 3 minuty zacina od okamihu, ked rozhodca da Startovaci signal (napr. pisknutim
alebo zdvihnutim ruky) a konci, ked pes dokonci posledny obluk v spravnom smere.

Po tom, ¢o rozhodca da signal na Start, psovod necha psa pred prvym obldkom. Pri opustani Startovacej
pozicie moze psovod oznacit prvé tri prekazky pred vstupom do NP bez toho, aby sa ich dotkol. Ak
psovod opusti psa skor, ako dé rozhodca Startovaci signal, bude to mat za nasledok diskvalifikaciu.
Psovod sa mdze k psovi vracat tak ¢asto, ako je potrebné, pokial psovod este nie je v NP. Ak pes prejde
Startovacim oblukom (neplati pre kategdriu HO, HV, HND) alebo akoukolvek inou prekazkou skor, ako je
psovod v NP, tim je diskvalifikovany.

Ak je psovod uz v NP a pride k psovi, aby ho vratil spat na miesto, pokial pes este neprebehol prvi
prekazku, tim dostane jednu chybu za kazdé opustenie NP psovodom. Treti vystup z NP ma za nasledok
diskvalifikaciu. Neplati pre kategdriu HO, HV, HND.

Ak psovod mieri do NP a pes zacne trat tak, ze sa akoukolvek ¢astou tela ocitne v Startovacom obluku,
(priom psovod uz medzi¢asom vojde do NP), psovod musi vystlpit z NP a opravit Startovaciu poziciu
psa. Ak psovod pokracuje v behu alebo napravi Startovaciu poziciu psa bez toho, aby opustil NP, tim
bude diskvalifikovany. Neplati pre kategoriu HO, HV, HND.

Beh zacina, ked' pes Uplne prebehne prvy oblik v sprdvnom smere. Ak pes Startovaci obluk neprejde
a neopravi, vysledkom je diskvalifikacia.

3.3.2. Poc¢as behu

Ulohou psovoda je viest psa po trati v spravnom poradi, ktoré uréil rozhodca, bez toho, aby opustil NP
alebo sa dotkol psa i prekazok.

Vynimky, ako je palica na chodzu, barle alebo iné pomocky na chdédzu pre psovodov, budu
prediskutované s rozhodcom. Pokial je psovod odkazany na invalidny vozik, vyjdenie vozikom z NP je
povolené do % objemu vozika. Nie je dovolené pouZivat Ziadne doplnky na navigaciu psa cez trat
(napriklad pistalku, kliker).

3.3.3. Ciel

Sutazny beh kondi, ked pes dokonci posledny oblik v spravnom smere. Ak pes minie posledny obluk, je
potrebné to opravit. Ak posledny obluik nie je zvladnuty a nie je opraveny, vysledkom je diskvalifikacia.
Po skonceni behu musi pes okamzite opustit sutazny parkdr pod dohladom psovoda.

3.3.4. Cas

Stanoveny je maximalny ¢as 3 minaty pre vsetky vykonnostné aj velkostné kategdrie, prekrocenie
maximalneho ¢asu znamena automaticky diskvalifikaciu. Ak organizator urci, ze doplnkovym kritériom
pre stanovenie poradia bude dosiahnuty ¢as sutazného behu, ¢asomiera sa spusta v momente, ked'pes
pretne liniu prvej prekazky a zastavuje sa, ked pes prejde poslednou prekazkou trate.

V pripade elektronickej casomiery ju tvoria tycky (maximalne 100 cm vysoké, nesmu mat na vrchu ostré
hrany), ktoré musia byt umiestnené mimo prvi/poslednt prekazku vo vzdialenosti mensej nez 1 meter
od prvej/poslednej prekazky alebo elektronické ¢asomiery pripevriujlce sa priamo na obluk.
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4. Prekazky

Prekazky schvélené FCl su:

e Obluk
e Barel
e Branka
e Tunel

Prekazky nesmu byt za Ziadnych okolnosti pre psy nebezpe¢né. Musia spifiat nasledujice $pecifikacie
a byt v sulade s prilozenymi nakresmi.

Farba prekazok na drahe sa méze |isit. Kazdy typ prekazky pouzity v parkdre musi byt rovnakého stylu
(napr. nie je mozné kombinovat latkovy a nafukovaci barel, barely roéznej velkosti, tunel bez dna
a klasicky tunel a pod.).

4.1. Obluk

Vsetky obluky pouzité na drahe musia byt rovnakého stylu.

Obluky su vyrobené z lahkého, nerozbitného materidlu, ktory nema ostré hrany. Obluk so zakladriou
nie je povoleny. Obluk sa sklada zo spodnej Casti tela a pripevneného oblika. Spodna polovica oblika
musi byt vyrobend z materidlu, ktory je pre psov jasne viditelny a kontrastuje s okolim. Obluik je
vyrobeny z pevného plastu alebo hlinika a farbu je mozné fubovolne zvolit. Nohy musia byt navrhnuté
tak, aby zabezpedili stabilné postavenie. Konce ndh oblika musia byt zakryté (uzavreté konce rdrok).
Obluk nesmie mat ostré hroty, ktoré by mohli psa zranit.

Obldky moézu byt zaistené malymi vrecami s pieskom z dévodu poveternostnych podmienok.

Vyska 90-120cm

Sirka 80— 100 cm

Hrubka rdmu a oblika 2-4cm

Vyska tyce rdmu 40-60cm

Oporna noha na jednej alebo oboch stranach Maximalna dizka 70 cm

V jednonohych oblikoch musi byt oporna noha vidy umiestnena na strane vonkajsieho ramena. Pri
navrhovani trate sa treba vyhnut pristupom, kde draha psa pretina opornu nohu.

Prevedenie: Pes dokon¢i prekazku v danom smere urcenom rozhodcom tak, Ze ju Uplne prejde.

90

40 - 60 cm

— 80-100cm
max 70 cm
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4.2. Barel

VSetky barely pouzité na trati musia byt rovnakého stylu.

Mo6zZu byt vyrobené z pruzného materialu, ale mali by byt vyrobené z rozmerovo staleho materialu.
Barel musi byt uzavrety zo vsetkych stran.

Ak ma zékladnu farbu, ktord psy lahko nevidia, musia sa pouzit kontrastné pruhy. Z bezpecnostnych
dévodov nie je dovolené barel upevnit na jeho miesto.

Barel by mal byt zvnutra zatazeny zavazim, ktoré nema ostré hrany a musi byt pruzné, ale zéroven
poskytuje dostatocnu stabilitu, aby sa nepohybovali, aj ked' sa ich pes dotkne.

Vyska 65—-110cm
Priemer 45-70cm

Vykon: Pes obchadza stranu (strany) uréent rozhodcom.

$45-70cm

65-110cm

4.3. Branka

VSetky branky pouZité na trati musia byt rovnakého Stylu.

Branka je vyrobena z lahkého, nerozbitného materialu, ktory nema ostré hrany. Musi mat konstrukciu,
ktord umoznuje urcity vizualny kontakt s psovodom a musi byt navrhnuta tak, aby cez fniu nemohol
prejst Ziadny pes. Aby sa predislo zraneniam, Ziadne ¢asti by sa nemali uvolnit, ak pes narazi do branky.
Branky su nastavené tak, aby boli odolné voci prevrateniu, a su vybavené podperami na jednej alebo
oboch stranach v spodnej Casti. Tieto podpery musia byt navrhnuté tak, aby zabezpedili stabilné
postavenie. Podpery, ktoré su skratené alebo naklonené tak, aby zodpovedali o¢akavanej drahe psa, su
povolené. Vzhladom na poveternostné podmienky je mozné na zabezpedenie stability pouzit malé
vrecia s pieskom.

Vyska 90-110cm

Sirka 90130 cm

Vzdialenost medzi ramom a zemou alebo sietou | 0—5cm

Oporna noha na jednej alebo oboch strandch maximalna dizka 70 cm

Hrabka rdmu a obldka 2—-4cm

Material vyplne Siet alebo Ciastoéne priehladna plachta
Velkost Ok siete max. 5 x5cm
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Vykonanie: Pes obchadza branku spésobom uréenym rozhodcom, ale iba v smere prekazky.
Obchadzanie na malej strane (zboku) nie je povolené.

90-130 cm
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4.4. Tunel bez dna

Vsetky tunely bez dna pouzité na trati musia byt rovnakého stylu. Nie je dovolené kombinovat ich na
trati s tunelmi.

Je vyrobeny z pruzného materidlu a ramu, aby bol rozmerovo stabilny. Nie je dovolené mat ram
v beZeckej linii psa. Mali by sa zvolit farby, ktoré su pre psa lahko viditelné. Vzhladom na poveternostné
podmienky sa mozu na zabezpeclenie stability pouzit malé vrecia s pieskom.

Vyska 80 cm
Sirka 80 cm
Dizka 100 cm

Vykon: Pes dokonci tunel bez dna v danom smere uréenom rozhodcom, prejdenim cezen.

80cm
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4.5. Tunel

Vsetky tunely pouZité na trati musia byt rovnakého stylu. Tunely sa m6zu pouzivat do konca roka 2029.
Tunel by mal byt vidy roztiahnuty na celd svoju dizku. Tunel je moiné zaistit v polohe pomocou
najmenej dvoch vriec s pieskom alebo vodou, jedného na kazdom konci. Vonkajsi okraj zavazia tunela
nesmie mat rukovéte ani Ziadne iné vyc€nievajuce Casti, ktoré by mohli byt pre psa nebezpeéné.

Priemer 80 cm
Dizka 100 cm

Vykon: Pes dokonci tunel v smere urcenom rozhodcom, prejdenim cezen.

5. Priestor pre psovoda — navadzacia plocha

Navadzacia plocha (NP) musi mat kruhovy alebo Stvorcovy tvar. Farba NP musi jasne kontrastovat so
zemou, aby rozhodca alebo jeho asistent mohol lahko urcit, ¢i sa psovod nachadza v NP alebo ¢i vystupil
mimo nej. Ak hranica NP nie je Uplne viditelnha kvéli nerovnému terénu alebo vysokej trave, organizator
by mal zabezpedit vyvySené miesto na statie pre asistenta rozhodcu, ktory dohliada na NP.

Pre Ucastnikov s pohybovym postihnutim budd mozné uUpravy NP prediskutované pred sutazou
s hlavnym rozhodcom.

Prevedenie:

Psovod je Uplne v NP, ked st obe nohy na zemi. Pocas celého behu musi psovod zostat vo vnutri NP.
Vstup na hranicu NP je povoleny, ale akonahle je jedna noha Uplne za Ciarou, psovod je mimo NP a je
teda diskvalifikovany.

Tvar Okruhly alebo Stvorcovy

Rozmery 2 x 2 metre alebo priemer 2 metre

Material Hadica s priemerom 2 — 7 cm alebo paska so
Sirkou5—-8cm
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6. Cislovanie prekaZok

KaZdd prekazka na trati musi byt oznaéena &islom. Cisla musia byt vyrobené z bezpeénych, nerozbitnych
a nekovovych materidlov a nesmu pre psa predstavovat Ziadne nebezpecenstvo.

Cisla by mali byt najlepsie napisané na oboch stranach znacky s pouzitim rovnakej velkosti pisma. Musia
byt jasne viditelné z NP. Znacky s ¢islami mozu byt umiestnené na zemi na strane, kde sa ma prekazka
prekonat, alebo pripnuté na vrch prekazok. Musia byt vidy mimo bezeckej drahy psa.

7. Posudzovanie

Vykon bude hodnotit jeden rozhodca, hlavny rozhodca. K dispozicii mézu byt asistenti rozhodcu alebo
pomocnici v parkure alebo schvaleni technicki asistenti, ktori ulahcia hodnotenie, napr. dohliadanim na
liniu prekazky. Rozhodnutia hlavného rozhodcu su konecné.

Organizatorovi sa odporuicéa zhotovovat videozaznam jednotlivych behov. Videozdznam je zhotovovany
ako pomoc pri rozhodovani pre rozhodcu.

Existuju rozne druhy chyb:

e Chyby suvisiace s psovodom
e Chyby suvisiace s prekazkou
e Chyby suvisiace so psom

7.1. Chyby

Kazdd chyba bude mat za nasledok péat (5) trestnych bodov (TB). Akykolvek pokus o prekonanie
prekazky bude hodnoteny. Pes dokoncil prekazku, ked' Uplne prekrocil liniu prekazky vSetkymi labkami.
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A) Chyby suvisiace s psovodom

e Psovod vykroci z NP predtym, ako pes prejde prvu prekazku (oprava Startu). Treti pokus bude
mat za nasledok diskvalifikaciu. Neplati pre kategoriu HO, HV, HND.
e Psovod zavold psa do NP.

B) Chyby suvisiace s prekazkou

e Pes odmietne alebo preskoci prekazku. Kazda neprekonand prekazka ma za nasledok jednu
chybu. Ak je pes poslany spat na opravu prevedenia, neudeluje sa Ziadna dalsia chyba.

e Pes opusti liniu behu: linia behu je priama cesta z jednej prekazky do druhej. Pes sa zastavi na
zamyslanej trase a/alebo musi vykonat jasni smerovi korekciu, aby sa dostal spat na drahu.

I. Obluk

e Pes prejde okolo obluka bez toho, aby ho spravne prekonal. Pes vojde do oblika bez toho aby
ho prekonal vietkymi Styrmi labkami.
e Pes zhodi obluk, ktory nemusi znova prejst pocas behu.

Il. Barel/Branka

e Pes prejde okolo barela/branky z nespravnej strany.

e Pes obide barel nespravnym smerom.

e Pes zhodi barel/branku, ktori nemusi znova prejst poc¢as behu.
e Pes preskodi barel/branku.

e Pes vynecha barel/branku z poradia.

lll. /Tunel

e Pes prejde cez tunel bez toho, aby ho spravne prekonal vSetkymi styrmi labkami.
e Pesvchadza do tunela a vychadza z toho istého konca bez toho, aby nim presiel.
e Pes preskoci tunel alebo nar vyskoci.

C) Chyby suvisiace so psom

e Pes sa dostdva do kontaktu s psovodom, napr. skdce na psovoda v NP
e Prerusenie plynulého behu (tzv. flow): napr. otacanie sa, tocenie alebo zastavovanie sa viazané
na 1 prekazku; zacuchanie sa, statie na mieste alebo zastavenie psa psovodom atd.

7.2. Diskvalifikacia

Tim bude diskvalifikovany, ak nastane niektory z nasledujucich pripadov:

e Psovod nevystupi z NP, aby psa napravil, ked’ pes Startuje nespravne. Neplati pre kategoriu HO,
HV, HND.
e Nevhodné spravanie voci rozhodcovi, inym funkcionarom alebo sutaziacim.
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Hrubé zaobchadzanie so psom kedykolvek pocas celej sutaze.

Nesportové spravanie, zjavné rozptylovanie iného sutaziaceho alebo psa.

Double handling (zvukové alebo posunkové navadzanie psa inou osobou).

Pes Uplne prejde cez prvu alebo akukolvek prekdzku predtym, ako sa psovod dostane do NP;
plati pre kategdérie H1, H2, H3.

Pes Uplne prejde cez prvu alebo akukolvek prekazku predtym, ako da rozhodca Startovaci
signal, plati pre kategérie HO, HV, HND.

Pes ma pocas behu na sebe voditko, obojok alebo postroj, neplati pre kategdriu HND.

Pes moci alebo sa vyprazdni v parkure.

Pes je agresivny voci ludom alebo inym psom kedykolvek pocas sutaze.

Psovod sa pocas behu Umyselne dotkne svojho psa, neplati pre kategériu HND.

Psovod drZi nieco v ruke. Neplati pre kategériu HO, HV a HND (povolena hracka v ruke).
Voditko, obojok, postroj psa alebo akykolvek motivacny predmet (hracka) je viditelny po vstupe
psovoda do NP, plati pre kategérie H1, H2, H3.

Voditko, obojok, postroj psa je psovodovi viditelny po zacati behu, plati pre kategdrie HO, HV,
HND.

Psovod odide od psa spred Startovacieho obluka skor, ako da rozhodca Startovaci signal.
Psovod kedykolvek poZiva jedlo, pusti jedlo alebo kfmi psa vo vnutri pretekarskej plochy.
Psovod tretikrat vystupi z NP, ak pes eSte nezacal beh prekonanim prvej prekdzky. Neplati pre
kategdriu HO, HV, HND.

Psovod vystupi jednou nohou Gplne mimo NP (je povolené stlpit na ohrani¢enie NP). Neplati
pre kategdriu HO, HV, HND.

Ak pes znici (napr. zhodenim) prekazku skor, ako je prekazka prekonand, alebo ked' ju treba
neskor na trati prekonat znova takym spdsobom, Ze sa neda spravne prekonat.

Tri (3) chyby za sebou.

Psovod pouzije na presmerovanie psa cez trat akykolvek predmet (napr. pistalku, piskaciu
hracku), neplati pre kategdriu HND.

Psovod sa dotkne, pohne prekazkou kedykolvek pocas obhliadky alebo pocas behu na trati
alebo pohne ohranicenim NP.

Tim nedokondi trat v maximalnom ¢ase troch (3) mindt.

Pes je mimo kontroly — napriklad opusta pretekarsku plochu, nekontrolovatelne pobehuje po
pretekarskej ploche, chniape psovoda alebo prejavuje iné neZiaduce spravanie.

Pes pracuje pod tlakom alebo je vystresovany.

Psovod trénuje na drahe pred alebo po behu.

Pes prebehne obluk alebo tunel mimo poradia.

Pes prekona obluk alebo tunel nespravnym smerom.

Pes nepresiel Startovacim alebo ciefovym oblikom v uréenom smere.

Psovod hodi psovi hrackou ako odmenu.

Diskvalifikdcia musi byt jasne signalizovand (napr. pisknutim) rozhodcom. Po diskvalifikacii musia
psovod a pes ¢o najrychlejsie opustit parkur, pokial rozhodca nerozhodne inak.

Poznamka: Ak je draha postavena tak, Ze pes pri behu po svojej prirodzenej drahe moze po skonceni
behu prekonat dalSiu prekazku, nepovazuje sa to za diskvalifikaciu.

VYSSIA MOC

Za okolnosti, ktoré psovod neméze ovplyvnit (napr. iny pes vstlpi do pretekarskej plochy, vietor pohne
prekazkou atd.), mbze rozhodca beh zastavit a po obnoveni drahy rozhodca beh znova spusti od
zacCiatku ako opakovany beh (tzv. re-run).
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Vsetky chyby udelené pred zastavenim sutazného behu zostavaju v platnosti. Dovtedy sa neudeluju
#iadne dalsie chyby. Psovod viak musi zvladnut drahu ¢o najlepsie. Dalsie chyby sa udeluju aZ po bode,
v ktorom bol sutazny beh zastaveny.

8. Hodnotenie

Pri behoch HO, H1, H2, H3, HV a HND sa pouzije nasledovné hodnotenie:

0-5TB 10-15T8B 20-25TB 30TB < nehodnotené

Bezchybny vykon je najlepsi vykon.

Ak sutaz pozostéva z viacerych behov, koneény vysledok timu je uréeny suctom vysledkov jednotlivych
behov, pokial organizator v propoziciach neurci inak (napr. samostatné vyhodnotenie jednotlivych
behov).

Ak su vysledky rovnaké, umiestnenie sa rozdeli medzi timy s rovnakym dosiahnutym vysledkom, pokial
organizator neuréi iny spdsob vyhodnotenia. Organizitor je oprdvneny v propoziciach uréit, Ze
doplnkovym kritériom pre stanovenie poradia bude dosiahnuty cas.

9. Clenstvo a pretekarska licencia

O ¢lenstvo v klube Hoopers Slovakia pozZiada zdujemca vyplnenim profilu a odoslanim Ziadosti
o Clenstvo cez systém Inuko na stranke www.hoopers.inuko.net. Po zaplateni roc¢ného clenského

poplatku, podla aktualneho sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia, sa zaujemca stava ¢lenom na
obdobie od 1.1. prislusného kalenddrneho roku do 31.12. prislusného kalendarneho roku.

Clen Hoopers Slovakia:

e moze pretekat pod zastitou Hoopers Slovakia,

e moze organizovat preteky pod zastitou Hoopers Slovakia,

e bude mu aktivovana elektronicka vykonnostnd / MAHCH karta, v systéme hoopers.inuko.net
e mobze poziadat o vydanie titulu MAH1, MAH2, MAHCH, MAHV, HANDICH

e mobze sa zUcastriovat na ¢lenskych schdodzach a ovplyvriovat dianie v klube,

e moze sa stat rozhodcom Hoopers Slovakia

e ma zlavnené Startovné na pretekoch konanych pod zastitou Hoopers Slovakia.

Oficialnych pretekov hoopers sa mdzu zuéastnit len tie timy, ktoré maju vystavenu pretekarsku licenciu
a aktivovanu elektronickd vykonnostna kartu a timy Startujlce v kategorii HO, ktorym sa vydava len
pretekarska licencia. O vystavenie pretekarskej licencie musi poziadat psovod vopred vybor Hoopers
Slovakia prostrednictvom systému hoopers.inuko.net. Elektronickd vykonnostna karta sa timu aktivuje

v systéme hoopers.inuko.net po vyplneni profilu pretekara a psa, zaplatenim ¢lenského poplatku podla

sadzobnika poplatkov klubu a splneni podmienok na prestup do danej kategorie.
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9.1. Pretekarska licencia

Pre ziskanie pretekarskej licencie je potrebné:

V systéme hoopers.inuko.net vyplnit profil psovoda a psa a zaziadat o vystavenie pretekarskej licencie.
Profil psovoda musi obsahovat minimalne Gdaje: meno a priezvisko psovoda, rok narodenia, e-mailova
adresa, telefonne Ccislo, adresa. Profil psa musi obsahovat minimalne Udaje: meno psa, plemeno,
datum narodenia psa, Cislo mikrocipu psa, Cislo zapisu plemennej knihy ak ho ma.

Uhradit na bankovy Gcet Hoopers Slovakia poplatok za pretekarsku licenciu, ktory je stanoveny
sadzobnikom poplatkov Hoopers Slovakia. Odporuca sa zaslat potvrdenie o Ghrade poplatku vyboru
Hoopers Slovakia.

Vybor Hoopers Slovakia na zaklade Ziadosti vystavi pretekarsku licenciu (licenénd kartu) do
7 pracovnych dni od Ziadosti a uhradenia poplatku a bez zbyto¢nych prietahov ju doruci kompletne
vypisanu Ziadatelovi, okrem kohutikovej vysky psa a vyskovej kategdrie, ktoru doplni po zmerani uznany
rozhodca hoopers. Platnost pretekarskej licenie zacina dovisenim 15-teho mesiaca veku psa a po
zapisani kohutikovej vysky, vyskovej kategérie psa do pretekarskej licencie a podpisom rozhodcu, ktory
dané meranie vykonal. Pretekarska licencia je oznacend SK, rokom a poradovym ¢islom (SKYYNNN).

Pretekarska licencia je neprenosna a obsahuje nasledujice udaje:

e meno a priezvisko psovoda,

e (islo pretekarskej licencie,

® meno psa,

e plemeno,

e datum narodenia psa,

e (Cislo mikrocCipu psa,

e vysSku v kohutiku psa,

e vysSkovu kategériu psa,

e editovatelnd vykonnostnu kategoriu psa,

e datum merania, meno a podpis rozhodcu, ktory dané meranie vykonal,
e datum vydania,

e podpis osoby, ktora pretekarsku licenciu vydala.

9.2. Elektronicka vykonnostna karta
Pre aktivaciu elektronickej vykonnostnej karty je potrebné:
Mat pre tim (psovod+pes) vystavenu pretekarsku licenciu.

V systéme hoopers.inuko.net doplnit do profilu psa vysku psa a vySkovu kategdriu psa v sulade

s vystavenou pretekdrskou licenciou, a aktudlnu vykonnostnu kategdriu psa. Nasledne bude timu
aktivovana elektronickd vykonnostna karta.

Uhradit na bankovy Géet Hoopers Slovakia ¢lensky poplatok, ktory je stanoveny sadzobnikom poplatkov
Hoopers Slovakia, resp. mat v ¢ase ziadosti aktivne ¢lenstvo v Hoopers Slovakia.

Vybor Hoopers Slovakia do 7 pracovnych dni od Ziadosti a splnenia uvedenych podmienok aktivuje
elektronickd vykonnostnd kartu. Platnost elektronickej vykonnostnej karty za¢ina najskér dovisenim

19



18-teho mesiaca veku psa. Cislo elektronickej vykonnostnej karty sa zhoduje s &islom pretekdrskej
licencie. Elektronicka vykonnostna karta je platna len pre ¢lenov klubu Hoopers Slovakia. V pripade
neuhradenia ¢lenského poplatku sa na prislusny kalendarny rok, resp. do uhradenia ¢lenského poplatku
elektronicka vykonnostna karta deaktivuje.

Povinnostou organizétora je zapisat vysledky behov do systému hoopers.inuko.net, odkial sa vysledky
splnenych postupovych a skuskovych behov H1, H2, HND a HV nacitaju do elektronickych
vykonnostnych kariet a splnené kritéria pre ziskanie titulu MAHCH do elektronickej MAHCH karty.

10. Organizovanie sutazi HSK a medzinarodnych sutazi FCI

10.1. VsSeobecne

Preteky (dalej aj ako ,,akcia“) budu uznané Hoopers Slovakia, pokial organizator dodrzi ustanovenia
tychto Pravidiel Hoopers Slovakia. Na uznanych akcidch mdéze posudzovat len rozhodca riadne
delegovany podla bodu 11. tychto pravidiel. Vsetky behy zaradené do programu pretekov musia byt
pristupné vietkym prihldsenym pretekarom spifiajicim podmienky Gcasti. V jeden pretekarsky def
moze pes odbehnut maximalne 4 behy, z toho maximalne 3 skusky.

10.2. Organizator

Organizatorom pretekov hoopers mdze byt pravnicka i fyzickd osoba, ktord menuje garanta akcie.
Zodpoveda za poZiadanie azaradenie akcie do terminového kalendara aZiadost o delegovanie
rozhodcu. Organizator ma povinnost najskor zaslat Ziadost o zapis akcie do TK, nasledne mu systém
INUKO umozni aktivovat preteky. Delegovanému rozhodcovi zasle propozicie s presnym programom
pretekov a zoznamom prekazok, ktoré su k dispozicii. Organizator zaistuje pomocnikov rozhodcu
a pomocnikov pri organizacii. Organizator ma pravo zmenit termin, pripadne zrusit akciu, je vSak
povinny v primeranom predstihu o tom informovat vybor Hoopers Slovakia, rozhodcu a vsetkych uz
prihlasenych pretekarov. M4 tiez povinnost upravit startovné tak, aby boli zvyhodneni ¢lenovia Hoopers
Slovakia. Organizator ma pravo odmietnut akikolvek prihlasku bez udania dévodu. Toto pravo si
nemdze uplatnit pri organizovani Majstrovstiev Slovenska v hoopers (dalej ako ,,MSR“) a kvalifikacnych
pretekov. Organizator ma povinnost na akcii skontrolovat pri registracii pretekarske licencie.

10.3. Garant akcie

Garant akcie je organizatorom poverend osoba starSia ako 18 rokov. Zaistuje organizaciu akcie od jej
pripravy az po jej vyhodnotenie. Garant akcie je povinny poskytnut zahraniénému rozhodcovi znenie
narodnych pravidiel v anglickom jazyku a prediskutovat nejasnosti v posudzovani.
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10.4. Ucast

Zucastnit sa mozu psy vsetkych plemien s preukazom poévodu alebo bez preukazu poévodu. Timy musia
mat aktivovanu elektronickd vykonnostnu kartu alebo iny doklad (v zmysle bodu 9. tychto pravidiel),
ktory pred zaciatkom akcie musia poskytnut organizatorovi. Dalej sa vietky timy musia preukazat
platnym dokladom o ockovani psa resp. psov proti besnote (pokial bude potrebné iné potvrdenie, musi
to byt uvedené v propoziciach). Pes v den akcie nesmie prejavovat znamky infekénej choroby a bolesti.
Jeden psovod moéze Startovat v jeden den aj s viacerymi psami. Na pretekoch méze so psom sutazit
lubovolny psovod, pokial ma tento tim vystavenu elektronickld vykonnostnu kartu. VSetky behy
zaradené do jedného dna pretekov musi absolvovat so psom vzidy jeden psovod. Haravé sucky musi
psovod nahlasit pred zahdjenim sutaze organizatorovi, ktory uréi miesto pre haravé sucky a rozhodne
o poradi Startu haravych suk. Harava sucka musi Startovat z dostatocne velkej podlozky, alebo musi mat
na sebe haracie nohavicky. Kazdy psovod ruci za Sskody spdsobené svojim psom. Zucastnit sa nesmu
gravidné sucky 33 dni alebo viac po pareni, kojace sucky a sucky kratsie ako 75 dni po porode, zranené,
choré alebo fyzicky nespdsobilé psy, okrem hendikepovanych psov, ktoré na zaklade veterinarneho
odporucania Startovat mozu v kategorii HND. Zahraniéni pretekari sa mozu zucastnit pretekov po
predlozeni vykonnostného zositu / vykonnostnej karty / licencie vydaného prislusnou narodnou
organizaciou NHO. Rozhodca sa méze zUcastnit kazdého behu, ktory neposudzuje, po predchadzajlcej
dohode s organizatorom.

10.4.1. Podmienky ucasti pre veteranov a zdravotne znevyhodnené psy

Veterdni, psy ktoré dovrsili 8 rokov vratane, a pretekaju v kategdrii HV, maju pocas behu povolené
pomocky na ochranu Sliach a prstov (napr. bandaze), Specialne ochranné okuliare , dog goggles”,
oblecky proti prechladnutiu.

Psy so zdravotnym znevyhodnenim a trvalym handicapom (vozickari, ¢iasto¢ne ochrnuté psy, psy bez
plného poctu koncatin, psy s problémom pohybového aparatu, psy ktoré zo zdravotnych dévodov
nemodzu prechladnut, hluché alebo Ciastoéne hluché psy alebo Ciastocne slepé psy a pod.), maju
povolené na zavodoch ortopedické pomabcky, Specidlne ochranné okuliare ,dog goggles”, oblecky proti
prechladnutiu, obojky ¢i postroje. Inkontinetné psy musia mat pri Starte inkontinen¢né nohavicky, pas
alebo plienku.

Majitel zdravotne znevyhodneného psa musi mat pri sebe veterinarne potvrdenie o miere postihnutia
psa a o jeho zdravotnom stave, ktoré nevylucuje jeho Start na preteku hoopers.

Pes so zdravotnym znevyhodnenim musi $tartovat v kategérii HND.
Psovod musi organizatorovi a rozhodcovi umoznit kontrolu pomdcok, s ktorymi bude pes Startovat.
10.4.1.1. Pesvozi¢kar alebo pes s problémom pohybového aparatu

Psovod takéhoto timu ma moznost poziadat organizatora a rozhodcu pri registracii o Upravu trate, kde
namiesto klasického tunela bude poufZity tunel bez dna alebo hoop.

10.4.1.2. Pes s vadou sluchu

Ak je pes CiastoCne alebo Uplne hluchy, moéze pri behu pouzivat obojok alebo postroj pre lepsiu
manipulaciu psovoda so psom. Kontakt psovoda so psom na parkure nie je penalizovany. Pri takto
zdravotne znevyhodnenom psovi je dovolené pouZivanie piskacej hracky pre lepsie navadzanie psa.
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10.4.1.3. Pes s vadou zraku

Ak je pes Ciastocne slepy, mbze pri behu pouzivat obojok alebo postroj pre lepsiu manipulaciu psovoda
so psom. Kontakt psovoda so psom na parkure nie je penalizovany. Pri takto zdravotne znevyhodnenom
psovi je dovolené pouZivanie piskacej hracky pre lepsie navadzanie psa.

10.4.2. Uéast zahrani&nych pretekérov a neélenov Hoopers Slovakia na
pretekoch Hoopers Slovakia

Zahrani¢ny pretekar sa moze stat ¢lenom klubu Hoopers Slovakia. Musi sa zaregistrovat do systému
hoopers.inuko.net, kde mu bude vystavena elektronickd vykonnostnd karta, s ktorou nastupi na preteky
Hoopers Slovakia.

Zahrani¢ny pretekdr alebo slovensky pretekar, ktory nie je ¢lenom Hoopers Slovakia, sa musi
zaregistrovat do systému hoopers.inuko.net, aby sa mohol prihlasit na preteky Hoopers Slovakia.

Zahranicny pretekar / neclen mdze nastupit s vykonnostnou kartou / zoSitom / licenciou svojej NHO na
preteky Hoopers Slovakia.

Pokial nema zahranic¢ny pretekar / neclen vykonnostnu kartu / zosit svojej NHO v papierovej podobe,
méze si stiahnut zdznam o splneni skusky Hoopers Slovakia na webe Hoopers Slovakia.

Zahranicny pretekar alebo slovensky pretekar, ktory nie je ¢lenom Hoopers Slovakia, nastupuje
v kategorii, v ktorej preteka vo svojom klube.

10.5. Propozicie
Propozicie by mali obsahovat nasledovné:

e v zdhlavi logo alebo nazov zastresujuceho organu: Hoopers Slovakia,
e nazov pretekov, miesto a datum,

e program pretekov,

e garanta akcie,

e kontaktné udaje,

e meno rozhodcu, ktory bude preteky posudzovat,

e Startovny poplatok,

e spOsob Uhrady Startovného a dadtum uzavierky prihlasok,
e maximalny pocet Startujucich,

e spOsob prihlasenia, napr. link na stranku,

e veterindrne podmienky pre prijatie psov na preteky,

e mozZnosti stravovania,

e pravidld a vysku zélohy pre podanie protestu.

Odporuca sa uviest charakteristiku miesta, kde sa budd konat preteky (hala — umela trava, konska hala,
travnata plocha, atd).

22



10.6. Prihlaska

Prihlasku zasiela psovod podla propozicii (cez systém Inuko, prihlasovaci formuldr, na adresu

organizatora alebo elektronickou postou) do konca uzavierky. Prihlaska by mala obsahovat:

miesto, datum a ndzov pretekov, vyskovu kategoriu a vykonnostnu kategériu, vek psa,
Cislo vykonnostnej karty,

meno a priezvisko psovoda,

informaciu o ¢lenstve v klube Hoopers Slovakia,

plemeno (eventudlne oznacenie , bez preukazu povodu“ alebo , krizenec”),

meno a chovatelsku stanicu psa uvedenu vo vykonnostnej karte.

10.7. Terminovy kalendar

Terminovy kalenddr oficialnych akcii zostavuje vybor Hoopers Slovakia v spolupraci s ¢lenmi Hoopers

Slovakia. V kalenddri sa uvadzaju:

oficidlne preteky,

Majstrovstva Slovenska v hoopers,

Majstrovstva sveta,

Skolenia adeptov na rozhodcov a dalSie akcie organizované pod zastitou Hoopers Slovakia,
vycvikové tabory, sustredenia a seminare,

termin ¢lenskej schodze.

Podrobné informacie o akcidch su uvedené v prislusnych propoziciach. Terminovy kalendar je uvedeny

na webovej stranke Hoopers Slovakia.

Preteky hoopers sa zaraduju do terminového kalenddra Hoopers Slovakia prisluiného roku. Ziadost

o zaradenie do terminového kalendara poddva organizator priebeine pocas roka vyboru Hoopers

Slovakia, najneskér 14 dni pred konanim akcie. Na Ziadosti podané neskér ako 14 dni pred konanim

akcie vybor nemusi prihliadat. Ziadost musi obsahovat:

miesto a datum akcie,

nazov akcie,

meno garanta akcie, telefonicky kontakt,
navrh delegovania rozhodcu.

Kazdy organizator musi zabezpecit zverejnenie propozicii oficiadlnych akcii Hoopers Slovakia sti¢asne so

Ziadostou o zaradenie do terminového kalendara. Zverejnenie propozicii bude odkazom v terminovom

kalendari na webovej stranke Hoopers Slovakia.

Organizator, ktory chce organizovat preteky HSK a medzindrodné preteky FCI v Hoopers, musi:

Mat parkur s rozlohou 800 m2, pri¢om kratsia strana musi byt minimalne 20 m, a musi mat
$tvorcovy alebo obdiZnikovy tvar. Vynimky musi schvalit rozhodca.

Poziadat o delegovanie rozhodcu schvdleného NHO a/alebo FCI na vykonavanie rozhodovania.
Okrem toho méze byt v pripade potreby vymenovany asistent rozhodcu, ktory bude pomahat
rozhodcovi pri rozhodovani. Asistent rozhodcu mdze byt opravneny posudzovat Specifické
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prekazky alebo sekvencie v ramci trate, ak to vopred uréi hlavny rozhodca. Zodpovednost za
vSetky rozhodnutia nesie hlavny rozhodca, ktorého rozhodnutia budud konecéné.
e Zabezpedit potrebny pocet pomocnikov pre hladky priebeh sutaze, ktory zahfna:
- Zapisovatela, ktory zaznamenadva chyby signalizované rozhodcom, aby rozhodca nemusel
spustat oci zo psa.
- Pozorovatel NP, ktory kontroluje, kedy psovod vstupil do NP a ¢i psovod zostava v NP pocas
sutazného behu.
- Casomera¢ meria maximalny ¢as trate 3 mintty
- Pomocnici zodpovedni za prestavbu prekazok.
- Pomocnici zodpovedni za vysledkovu tabulu, vysledky a triedenie umiestneni.
- Pomocnik sprevadzajuci sutaziacich psovodov do a z parkdru.
- Tim k dispozicii na vybudovanie trate podla pokynov rozhodcu.

11. Rozhodca

Rozhodcom hoopers moze byt kazda fyzickd osoba, ktord splni podmienky stanovené poriadkom pre
menovanie rozhodcov hoopers. Rozhodca pre oficidlne behy v zmysle bodu 3.1.1. tychto pravidiel
(vratane MSR a medzindrodnych sutazi) je delegovany vyborom Hoopers Slovakia, ak ide
0 posudzovanie pretekov na Uzemi Slovenskej republiky.

V pripade delegovania zahrani¢ného rozhodcu, ktory ma posudzovat slovenské preteky, vystavuje
delegdciu narodnd organizacia v krajine, v ktorej ma dany rozhodca platnu licenciu. Na zdklade Ziadosti
zaslanej vyboru Hoopers Slovakia organizatorom, Ziada Hoopers Slovakia o delegovanie zahrani¢ného
rozhodcu ndrodnu organizaciu v krajine, v ktorej ma dany rozhodca vystavenu licenciu. Pri posudzovani
ma rozhodca pravo opravit svoje rozhodnutie a je povinny vystupovat tak, aby to zodpovedalo
dostojnosti akcie. Rozhodca je povinny sa riadit pri posudzovani platnymi Pravidlami Hoopers Slovakia.
Rozhodca méze za jeden deri posudit maximalne 300 Startov. V pripade vyssSieho poctu Startov za jeden
den s tym musi byt rozhodca zo strany organizatora oboznameny a suhlasit. Pri viac ako 300 Startoch
za den sa odporucaju dvaja rozhodcovia.

Rozhodca md narok na odmenu za posudzovanie a na Uhradu nakladov spojenych s cestou a pobytom
podla sadzobniku poplatkov Hoopers Slovakia.

12. Vysledky

12.1. VSeobecne
Vysledky musia obsahovat:

e  charakteristiku kazdého parkuru (druh behu, vyskova kategdria, vykonnostna kategéria),
e meno rozhodcu, ktory beh posudzoval,

e datum behu,

e  pocet prekazok,

e meno a priezvisko psovoda, meno psa,

e pocet trestnych bodov na trati,

e  vysledné poradie.
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Odporuca sa, aby vysledky obsahovali aj:

e maximalny cas,

e  di?ku trate,

e  dosiahnuty ¢as,

e hodnotenie,

e (islo elektronickej vykonnostnej karty;,
e  meno garanta akcie.

12.2. UrCenie poradia
Pri vyhodnocovani umiestnenia sa berie do Gvahy:

a) pocet trestnych bodov;
b) v pripade, Ze pocet trestnych bodov je zhodny, a organizator berie do Uvahy ako kritérium aj
Cas, rychlejsi pes sa umiestni na lepSom mieste.

13. Skusky / triedy

Organizuju sa dva druhy skusok:

e Medzinarodné skusky hoopers schvéalené FCI (podla FCI pravidiel)
e Narodné skusky hoopers schvalené FCI-NHO

13.1. Medzinarodné skusky hoopers schvalené FCI

e Otvorené pre vsetky psy starSie ako 24 mesiacov, ktoré vlastnia rodokmen uznany FCl
(plemenna kniha/dodatok).
e Psy musia byt tetované alebo ¢ipované a ich majitelia musia byt ¢lenmi klubu patriaceho do
narodnej kynologickej organizacie pridruzenej k FCI.
e Sutaziaci psovodi musia mat platny vykonnostny zosit alebo licenciu vydanu ich FCI-NHO.
e Haravé sucky sa mozu zucastnit medzinarodnych skusok FCI.
e FCI-C.A.C.I.H sa udeluje iba na medzinarodnych sutaziach FCl a na skuskach najvyssej Urovne
hoopers v kazdej krajine.
e Medzinarodné skusky sa riadia pravidlami FCI
e Oficidlne triedy su rozdelené do troch urovni:
a. FClHoopers 1
Otvorené len pre zacinajuce psy
b. FCl Hoopers 2
Otvorené len pre psy, ktoré splnili ndarodné poZiadavky na postup do Urovne 2.
c. FClHoopers 3
Otvorené len pre psy, ktoré splnili ndarodné poZiadavky na postup do Urovne 3.
e Znizenie Urovne sutaze je mozné v zavislosti od pravidiel FCI-NHO.
e Pravidld platia pre obe velkostné kategorie; Small a Large
e Vysledky dosiahnuté na oficidlnych skuskach sa zaznamenavaju do vykonnostnej karty psa
alebo fyzickej/elektronickej zaznamovej knihy psa spojenej s licenciou psa.
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Pes sa moze zUcastnit sutaze len s jednym psovodom

Medzinarodné skdsky/podujatia hoopers schvalené FCI sa riadia hoopers pravidlami FCI
(https://www.fci.be/en/Hoopers-6914.html).

13.2. Narodné sutaze schvalené FCI-NHO

Otvorené pre vSetky psy starSie ako 18 mesiacov, s rodokmeriom alebo bez neho.

Psy musia byt tetované alebo Cipované aich psovodi musia byt ¢lenmi klubu patriaceho do
narodnej kynologickej organizacie pridruzenej k FCI.

Sutaziaci psovodi musia mat platny vykonnostny zosit alebo licenciu vydanu ich FCI-NHO.
Tieto sutaze, ktoré su ponechané na iniciativu kazdej krajiny, by mali dodrziavat idealy hoopers
a mali by klast velky d6éraz na bezpecnost psov aj psovodov. FCI-NHO mdze uplatriovat hoopers
pravidla FCl alebo mat samostatné narodné pravidla. Ak su stanovené samostatné pravidla, FCI-
NHO by sa mala snazit ¢o najviac priblizit pravidlam FCI.

Narodné pravidla mozu uréovat triedy a kategorie, ako aj kritéria, podla ktorych sa psy
presivaju medzi Uroviiami a dalSie mozné narodné Specifika.

13.3. Neopravnenost na ucast

Nasledujuce psy nie su opravnené sutazit:

Gravidné sucky 33 dni alebo viac po pareni

Sucky kratsie ako 75 dni po porode

Psy, ktoré su zjavne choré, zranené alebo fyzicky nezdatné (bez veterinarneho potvrdenia, ze
mb&zu hoopers vykonavat)

Dopované psy

Psy prichadzajuce z regionu alebo smerujice do regidénu infikovaného besnotou musia mat platny
certifikat o o¢kovani proti besnote. Hostujuci psovodi/psy z inych krajin musia preukazat, ze su ¢lenmi
klubu pridruzeného k NHO uznanej FCl a Ze sa zucéastiiuju oficialnych sutazi vo svojej vlastnej krajine.

Sutazenie v cudzej krajine, ked' psovod stratil pravo sutazit vo svojej vlastnej krajine, by malo viest
k disciplindrnemu konaniu zo strany jeho vlastnej FCI-NHO.

Od psovodov sa ocakdva slusné a Sportové spravanie, a vhodné oblecenie.

Hrubé zaobchadzanie sa prisne odsudzuje a ma za nasledok okamzitu diskvalifikaciu. Staznost méoze byt
podana aj proti psovodovi.

Organizator ma pravo odmietnut uéast ktorémukolvek sutaZziacemu.

14.

Majstrovstva Slovenska v hoopers

14.1. Kvalifikacia

MSR sa mdzu zucastnit psy vsetkych plemien s preukazom poévodu, aj bez preukazu pdvodu so

psovodmi zo Slovenska aj zo zahranicia. Psy musia byt starSie ako 18 mesiacov a mat (elektronicky)
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vykonnostny zosit alebo licenciu platny v NHO danej krajiny. Kvalifikacné kritéria pre MSR schvaluje
kazdoroCne ¢lenska schodza.

14.2. Organizacia

MSR sa konaju kazdoroéne a modzu sa ich, bez naroku na titul, zGéastnit aj cudzinci. Hlavnym
organizatorom je Hoopers Slovakia a spolu s nim sa na organizacii podiela ¢len Hoopers Slovakia, ktory
ako kandidat o organizovanie MSR poZiadal. O organizovanie MSR poZiada kandidat na c¢lenskej schédzi
Hoopers Slovakia formou ponuky, ktora musi obsahovat Gdaje ako meno kandidujtceho ¢lena Hoopers
Slovakia, zvolené miesto, datum, mena rozhodcov, vyska Startovného, meno garanta akcie a iné.
Organizdtora MSR volia ¢lenovia Hoopers Slovakia na ¢lenskej schodzi Hoopers Slovakia. Podmienky
sutaze druzstiev a vyhodnotenie druzstiev uréi organizator v propoziciach. Datum MSR je terminom
chranenym a musi byt zaradeny do terminového kalendara akcii Hoopers Slovakia. Za majstrovské behy
sa povazuju dva Open behy, ich vysledky sa scitavaju. Na MSR je organizator povinny skontrolovat pri
registracii a po behu totoznost ¢isla mikrocipu v PetPasse s ¢islom mikrocipu psa.

15. Majstrovstva sveta (dalej ako ,,MS*) a vrcholové
medzinarodné preteky s u¢astou reprezentacie SR

15.1. Kvalifikacia

Kvalifikacné podmienky navrhuje ¢lenskou schddzou zvoleny veduci reprezentacie a schvaluje ¢lenska
schddza. Kvalifikovat na MS sa mozu len psy, ktoré spifiaju podmienky Géasti dané platnymi predpismi
organizatorskej krajiny a splnia kvalifikacné podmienky uréené veducim reprezentdcie. Tim, ktory vyhrd
Majstrovstva Slovenska v hoopers v jednotlivcoch, ziskava zaroven miesto v reprezentacii na MS, ktoré
sa budu konat najblizsi kalendarny rok po ziskani titulu. Tim sa musi prihlasit do reprezentacie a miesta
Vv reprezentacii sa moze vzdat.

Pocas kvalifikacie musi byt psovod ob¢anom Slovenskej republiky alebo mat trvaly pobyt na Gzemi SR
minimalne 6 mesiacov. Psovod, ktory sutazi za narodny tim inej krajiny alebo pod inou organizéciou,
nebude moct reprezentovat Hoopers Slovakia tri roky po medzinarodnej sutazi, ktorej sa zacastnil. Ak
vSak nastala vyznamnd zmena, napriklad v bydlisku, v désledku ktorej uz psovod nemdze pravidelne
sutazit na podujatiach hoopers za krajinu, ktord predtym reprezentoval (napr. je to prilis daleko na to,
aby cestoval), psovod moZe poziadat vybor Hoopers Slovakia o vynimku z tohto pravidla.
O reprezentovani Hoopers Slovakia na medzinarodnych podujatiach definitivne rozhodne vybor
Hoopers Slovakia.
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15.2. Vrcholné medzinarodné akcie hoopers s ucastou reprezentacie SR

Na vrcholné medzinarodné akcie hoopers, ktorych sa Ucastni reprezentdcia SR, ur€uje jej zlozenie
veduci reprezentacie na zaklade kvalifikacnych podmienok, ktoré schvaluje ¢lenskd schédza na ndvrh
veduceho reprezentacie.

16. Tituly

16.1. MAH1 (Master Hoopers 1)

Titul MAH1 sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu MAH1 je potrebné splnit prestupové
podmienky z kategorie H1 do H2 a absolvovat prvy Start v kategdrii H2. Po splneni podmienok na
ziskanie titulu MAH1 zasle psovod postou alebo elektronickou postou vyboru klubu Hoopers Slovakia
Ziadost o udelenie titulu MAH1. K Ziadosti musi byt prilozené Cislo elektronickej vykonnostnej karty,
ktora dokazuje vyssie spomenuté splnené podmienky a musi byt uhradeny poplatok za vydanie titulu
podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Tento titul moze tim ziskat iba raz.

16.2. MAH2 (Master Hoopers 2)

Titul MAH2 sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu MAH2 je potrebné splnit prestupové
podmienky z kategorie H2 do H3 a absolvovat prvy Start v kategorii H3. Po splneni podmienok na
ziskanie titulu MAH2 zasle psovod postou alebo elektronickou postou vyboru klubu Hoopers Slovakia
Ziadost o udelenie titulu MAH2. K Ziadosti musi byt prilozené Cislo elektronickej vykonnostnej karty,
ktora dokazuje vyssie spomenuté splnené podmienky a musi byt uhradeny poplatok za vydanie titulu
podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Tento titul méze tim ziskat iba raz.

16.3. MAHCH (Master Hoopers Champion)

Titul MAHCH sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu MAHCH je potrebné minimalne 10x
umiestnenie v behu H3 bez trestnych bodov (dalej len ,umiestnenie”) u minimalne 2 réznych
rozhodcov a zaroven ziskanie 25 H3 bodov. Je potrebné, aby 80% splnenych skusok, z ktorych tim
obdrzal body, bolo organizovanych pod zastitou HSK. Tim ziskava 1 H3 bod za kazdy tim, ktory v behu
H3 porazi, (napr. 1./30 ziskava 29 H3 bodov (bol v behu H3 na prvom mieste a porazil 29 timov), 2./3
ziskava 1 H3 bod atd. Ak by doslo k situacii 1./1, znamenalo by to, Ze dany tim nikoho neporazil,
v takomto pripade m4 ale tim narok na 1 H3 bod. Pokial vznikne situacia, Ze tim splnil skusku, ale skoncil
posledny, aj tento tim ma narok na 1 H3 bod. V pripade ak tim v ramci 10 umiestneni neziska uvedeny
pocet H3 bodov, bude musiet mat umiestneni viac, tak aby ziskal dokopy 25 H3 bodov. Obdobie
splnenia uvedenych podmienok nie je asovo obmedzené, t.j. tim ich moze ziskavat pocas celej svojej
aktivnej kariéry vo vykonnostnej kategérii H3. Po splneni podmienok na ziskanie titulu MAHCH zasle
psovod postou alebo elektronickou postou vyboru klubu Hoopers Slovakia Ziadost o udelenie titulu
MAHCH. K Ziadosti musi byt prilozené ¢islo elektronickej MAHCH karty a musi byt uhradeny poplatok
za vydanie titulu podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Po ziskani titulu MAHCH1 mdzZe tim
opatovne zbierat body na ziskanie titulu MAHCH 2, 3, 4 atd’. Po doruceni titulu MAHCH psovodovi sa
“MAHCH” stava stuc¢astou mena psa (napr. MAHCH1 Buddy).
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16.4. MAHV (Master Hoopers Veteran)

Titul MAHV sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu MAHV je potrebné 10x splnit skisku so
znamkou V, bez trestnych bodov, u minimdlne 2 réznych rozhodcov. Je potrebné, aby 80% splnenych
skusok bolo organizovanych pod zastitou HSK. Po splneni podmienok na ziskanie titulu MAHV zasle
psovod postou alebo elektronickou postou vyboru klubu Hoopers Slovakia Ziadost o udelenie titulu
MAHV. K Ziadosti musi byt priloZzené cislo elektronickej vykonnostnej karty a musi byt uhradeny
poplatok za vydanie titulu podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Po ziskani titulu MAHV1 méze
tim opatovne zbierat skusky na ziskanie titulu MAHV 2, 3, 4 atd.. Po doruceni titulu MAHV psovodovi
sa “MAHV” stava sucastou mena psa (napr. MAHV1 Buddy).

16.5. HANDICH (Handi Champion)

Titul HANDICH sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu HANDICH je potrebné 10x splnit
skdsku so znamkou V, bez trestnych bodov, u minimalne 2 réznych rozhodcov. Je potrebné, aby 80%
splnenych skusok bolo organizovanych pod zastitou HSK. Po splneni podmienok na ziskanie titulu
HANDICH zasle psovod postou alebo elektronickou postou vyboru klubu Hoopers Slovakia Ziadost
o udelenie titulu HANDICH. K Ziadosti musi byt priloZené Cislo elektronickej vykonnostnej karty a musi
byt uhradeny poplatok za vydanie titulu podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Po ziskani titulu
HANDICH1 mdzZe tim opatovne zbierat skusky na ziskanie titulu HANDICH 2, 3, 4 atd".. Po doruceni titulu
HANDICH psovodovi sa “HANDICH” stava st¢astou mena psa (napr. HANDICH1 Buddy).

16.6. Majster Slovenska v hoopers

Titul Majster Slovenska v hoopers ziskava najvyssie umiestneny tim v sucte dvoch open behov na MSR
v hoopers, ktory splfia nasledovné podmienky: psovod ma slovenské ob¢ianstvo alebo trvaly pobyt na
Slovensku minimalne 6 mesiacov — v ¢ase konania MSR v hoopers, je ¢lenom klubu Hoopers Slovakia,
ma vykonnostnu kartu a licenciu HSK. Tituly Prvy vicemajster Slovenska v hoopers a Druhy vicemajster
Slovenska v hoopers ziskavaju druhy a treti tim v poradi spifiajuci vyssie uvedené podmienky. Titul
Majster Slovenka, Prvy vicemajster Slovenska a Druhy vicemajster Slovenska juniorov ziskava najvyssie
umiestneny tim v suc¢te dvoch open behov na MSR v hoopers, ktory spifia vyssie uvedené podmienky
a v dobe konania pretekov nedovrsil vek 19 rokov. VSetky tri tituly na MSR sa udeluju zvlast v kazdej
vyskove] kategérii. Titul Majster Slovenska v hoopers druZstiev ziskava najvyssie umiestnené druzstvo
v slcte open behov na Majstrovstvach Slovenska v hoopers. Tituly Prvy vicemajster Slovenska
v hoopers druzZstiev a Druhy vicemajster Slovenska v hoopers druZstiev ziskava druhé a tretie druzstvo
v poradi. Vsetky tri tituly na MSR sa udeluju zvlast v kazdej vyskovej kategorii.

17. ZavereCné ustanovenia

Tieto Pravidld Hoopers Slovakia st platné pre ¢innost hoopers na Gzemi Slovenskej republiky. Pripadné
Upravy a zmeny podliehaju schvaleniu ¢lenskej schodze Hoopers Slovakia. U¢innost Pravidiel Hoopers
Slovakia nastava driom nasledujicim po dni zverejnenia na oficidlnej webovej stranke Hoopers Slovakia
www.hoopers.sk, pokial nie je stanovené prechodné obdobie.
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