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1. Uvod

Hoopers je kynologicky Sport, otvoreny pre vSetkych psov a pre psovodov vSetkych vekovych kategoérii,
ktorého ciefom je praca so psom na dialku. Psovod so psom spolu tvoria jeden tim. Pes bez védzky a obojku
prekonava na povel psovoda prekazky. Doéraz je kladeny na priatelsky kontakt, radost z pohybu
a prehlbovanie vzajomného vztahu. Podla narokov na vykon je mozné venovat sa hoopers ako vrcholovému
alebo rekreatnému Sportu. Vycvik prebieha pozitivnym tréningom, bez pouzitia akychkolvek nasilnych
metod.

2. Parkur

2.1. VSeobecne
Priestor, na ktorom organizator organizuje preteky hoopers, sa musi skladat’ z:

- parkuru hoopers s rozmermi minimalne 20 m x 30 m. S pripadnymi neStandardnymi rozmermi parkuru
musi byt rozhodca oboznameny a musi s nimi suhlasit. Zarovert musi byt tato skuto€nost uvedena
Vv propoziciach;

- priestoru na vchod a vychod z parkuru;

- priestoru pre pomochikov rozhodcu, ktory musi byt umiestneny bezprostredne pri parkure;

- bezpe&ného a nekizavého povrchu (napr. trava, piesok, piesok s geotextiliou, umela trava
JUTAgrass).

Ak preteky prebiehaju na dvoch parkuroch suc€asne, je vhodné, aby boli parkury oddelené vyplnenou
bariérou, alebo boli postavené od seba vo vzdialenosti aspori 10 m. Ak ma organizator na to moznosti,
odporuca sa vyhradit' priestor pre timy pripravujuce sa na Start. V tomto priestore sa mézu nachadzat
maximalne tri prekazky (odporuc¢a sa dva hoopy a jeden barel).

2.2. Usporiadanie trate

Usporiadanie trate zavisi vylune na predstavivosti rozhodcu. Spravne navrhnuta trat umoznuje psovi
zvladnut ju bezpecne a plynule. Ciefom je dosiahnut vhodné vyvazenie medzi ovladanim psa,
predchadzanim chyb na prekazkach a rychlostou, ktorou sa trat prekonava. Trat’ a rozmiestnenie prekazok
je odporucané ¢asto menit, aby si psy nevytvorili navyk. Prekazky, ktoré za sebou nenasleduju, musia byt
od seba vzdialené minimalne 3 metre. Minimalna vzdialenost prekazky od navadzacej plochy su 2 metre,
s vynimkou kategorie HO. Pred zadiatkom pretekov rozhodca prezrie prekazky, ktoré ma k dispozicii. Ak
vyhovuju pozadovanym Standardom, odovzda organizatorovi nakres trate a nasledne prekontroluje
postavenie prekazok alebo postavi s pomocou organizatora trat, ktoru pred obhliadkou trate skontroluje,
odisluje a zmeria jej dizku. Obhliadkou trate sa rozumie urgity ¢asovy usek (vaésinou 8-10 minut), pocas
ktorého si mézu psovodi trat bez svojich psov obhliadnut. Psovod s viacerymi psami ma narok na maximalne
2 obhliadky parkuru. Psovod méze pocas obhliadky poziadat o kratku asistenciu druhej osoby (napr. trénera),
nie vSak rozhodcu. Rozhodca méze poc€as obhliadky psovodom zodpovedat len na otazky tykajuce sa trasy
trate.

Dizka samotnej trate sa lisi v zavislosti od vykonnostnej kategérie. Musi obsahovat aspon 10 prekazok, nie
v8ak viac ako 25 v zavislosti od vykonnostnej kategdrie. Na trati sa nesmie nachadzat’ prekazka, ktora sa
na trati neprekonava.

Minimalna dizka trate je 36 m.

Vzdialenost’ medzi dvoma za sebou nasledujucimi prekazkami je od 4 m a viac, v zavislosti od vykonnostne;j
kategérie v oboch vyskovych kategoriach.

2.3. Start/ciel

V pripade elektronickej Casomiery ho tvoria tyCky (najmenej 100 cm vysoké, nesmu mat na vrchu ostré
hrany), ktoré musia byt umiestnené mimo prvu/poslednu prekazku vo vzdialenosti mensej nez 1 meter od
prvej/poslednej prekazky. Pred $tartom a za ciefom musi byt dostatok volného priestoru (aspori 6 m). Startom
a cielom moze byt tiez prva resp. posledna prekazka. Prva a posledna prekazka v parkure musi byt hoop.



2.4. Navadzacia plocha (Stvorec/kruh)
V jednotlivych kategériach je pre psovoda vymedzeny priestor, tzv. $tvorec/kruh. Stvorec/kruh nie je prekazka
pre psa, je to vymedzeny priestor pre pohyb psovoda.

V Stvorci/kruhu nesmie byt umiestnena Ziadna prekazka, s vynimkou kategérie HO, kde v Stvorci méze byt
umiestnena maximalne 1 prekazka.

Stvorec/kruh méze byt napinaci, alebo skladaci. Sirka vytySovacej Gasti $tvorca mdze byt v rozmedzi 30-
60 mm, s vonkajSou dizkou strany 2metre. Kruh s priemerom 2 metre mdze byt vyrobeny z plastove;
rarky/hadice/penovych dielcov . Sirka vytySovacej ¢asti moze byt v rozmedzi 20-50 mm. Vyska vyty&ovace;
Sasti mdze byt maximalne 2,5 cm. Stvorec pre kategériu HO ma $irku vytyovacej &asti v rozmedzi 30-60 mm
a vonkajsiu dizku strany 5metrov, kruh sa v tejto kategérii z hladiska bezpe&nosti psov nesmie pouzivat.
Stvorec/kruh musi byt dobre pripevnitelny o povrch parkru.

2.5. Cislovanie prekazok

Jednotlivé prekazky musia byt o€islované v poradi, v akom sa na trati prekonavaju (podla roozhodcom
uréenej trasy). Cisla musia byt umiestnené pri prekazkach tak, aby neprekazali v drahe psa a zarover,
pokial je to mozné, boli viditelné z navadzacej plochy. Cisla musia byt vyrobené z plastu alebo gumy.

2.6. Druhy behov
Za oficialne behy, ktoré mézu byt zaradené do programu pretekov, sa povazuju:

2.6.1. Hoopers 0
(v skratenom tvare ,HO") Ide o neskuskovy beh, nezapisuje sa do elektronickej vykonnostnej karty. Je uréeny
vyluéne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategorii HO.

2.6.2. Hoopers 1
(v skratenom tvare ,H1“) Ide o skuskovy beh, splnené postupové skusky sa zapisuju do elektronickej
vykonnostnej karty. Je uréeny vylu¢ne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategoérii H1.

2.6.3. Hoopers 2
(v skratenom tvare ,H2") Ide o skuSkovy beh, splnené postupové skusky sa zapisuju do elektronickej
vykonnostnej karty. Je ur€eny vylune pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategorii H2.

2.6.4. Hoopers 3

(v skratenom tvare ,H3“) Ide o skuSkovy beh, umiestnenia a body k ziskaniu titulu MAHCH sa zapisuju
do elektronickej MAHCH karty. Je ureny vylu€ne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategorii H3.

2.6.5. Handihoopers
(v skratenom tvare ,HND®) Ide o skuskovy beh, skusky k ziskaniu titulu HANDICH sa zapisuju
do elektronickej vykonnostnej karty. Je uréeny vyluéne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategérii HND.

2.6.6. Hoopers Veteran
(v skratenom tvare ,HV*) Ide o skuskovy beh, skusky k ziskaniu titulu MAHV sa zapisuju do elektronickej
vykonnostnej karty. Je ur€eny vyluéne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategérii HV.

Rozdielom medzi tratami HO, H1, H2, H3, HND a HV je dizka trate, poget prekazok, vzdialenosti medzi
prekazkami, vzdialenosti prekaZzok od navadzacej plochy a velkost navadzacej plochy. Na tratiach HO az H3
a HND, HV mézu byt zaradené vSetky prekazky. Kategérie H1, HND a HV mézu mat trate totozné.

2.6.7. Otvoreny beh hoopers

Otvorené behy hoopers su otvorené pre vsetky timy bez ohlfadu na vykonnostnu kategoriu, v ktorej timy
Startuju. Trate urCené pre otvorené behy hoopers mdézu mat fubovolny stupeh narocnosti, odporuca sa
narocnost kategorie H2. Tieto behy sa nezapisuju do elektronickej vykonnostnej karty.



2.6.7.1. Otvoreny beh hoopers — rozdelenie

Otvoreny beh hoopers méze organizator rozdelit na Open Hoop Speed (OHS) a Open Hoop Technic (OHT),
pricom si pretekari mézu zvolit, na ktory open beh z tychto dvoch nastupia. Tieto openy su vyhodnocované
zvlast, pretekar méze nastupit len na jeden z nich.

2.6.7.1.1. Open Hoop Speed
Jedna sa o rychlostny open beh, v ktorom mézu byt pouzZité len obluky a tunely. VyuZité su vacsie
vzdialenosti medzi prekazkami a od Stvorca/kruhu. Déraz pri stavbe trate sa kladie na rovné linie behu psa.

2.6.7.1.2. Open Hoop Technic
Jedna sa o technicky open beh s vyuzitim vSetkych prekazok. Pri stavbe trate sa pouZiju prekazky tak, aby
pes CastejSie menil pri behu smer.

2.7. Cas

Stanoveny je maximalny ¢as 4 minuty pre vSetky vykonnostné aj velkostné kategorie, prekroenie Casu
znamena automaticky diskvalifikaciu. Maximalny ¢as pre hendikepované psy méze nastavit rozhodca podla
svojho uvazenia.

3. Prekazky

- Hoop
- Barel
- Tunel
- Branka

Odporucana sada prekazok: 16 hoopov, 6 barelov, 2 tunely, 4 branky.

Prekazky nesmu byt za zZiadnych okolnosti pre psov nebezpecné. V behoch sa nesmu pouzivat v kombinacii,
len samostatne.

3.1. Hoop

Hoop ma vysku 90-120 cm, Sirku 85-90 cm, podporna zakladia by mala mat max. 60 cmz 5 cm. Priemer
tycky ma max. 2,5 cm, aspon na 2 usekoch ma hoop kontrastné farby a musi byt vyrobeny z bezpeénych
umelych materialov alebo hlinika — iny kov nie je povoleny. Odporuca sa pouzivat hoop bez zakladne.

3.2. Barel

Barel ma priemer 55-75 cm a vySku 70-110 cm. Musi byt vyrobeny z makkého materialu — kov nie je
povoleny.

3.3. Tunel

Tunel musi mat priemer (vy$ku pri bezdnovych) 80-100 cm a dizku 100 cm+ 5 cm. Odportéa sa, aby bol
vyrobeny v jednej, svetlejSej farbe. Tunel musi byt vzdy natiahnuty na svoju pIni diZku. Odporiéa sa
pouzivat tunel bez dna.

3.4. Branka

Branka ma vySku 80-110 cm, Sirku 100-130 cm, podporna zakladfia ma max. 60 cmz 5 cm. Priemer tycky
ma max. 2,5 cm, aspof na 2 usekoch ma branka kontrastné farby a musi byt vyrobena z bezpeénych
umelych materialov — kov nie je povoleny. Vyplii branky musi byt Ciasto€ne priehladna, musi byt cez nu
vidiet pes pri behu. Oka vyplne nesmu byt vacsie ako 5x5 cm. PIna vyplf nie je povolena.

4. Posudzovanie

Psovodi nesmu spochybriovat rozhodnutia rozhodcu. Rozhodnutia rozhodcu su koneéné a nenapadnutelné.
Psovod ma pravo podat proti rozhodnutiu rozhodcu protest. Podmienky podania protestu blizSie Specifikuje
organizator v propoziciach.



4.1. VSeobecné
Ciefom je, aby pes prekonal trat bez trestnych bodov a v €o najrychlejSom &ase. V pripade, ze psy dobehnu
v rovnakom Case, lepSie sa umiestni pes s menSim poctom trestnych bodov.

4.2. Penalizacia
Spbsoby penalizacie su:

- trestné body za chyby a odmietnutia,
- diskvalifikacia.

Pouzitie gumiciek a sponiek u psov nie je penalizované.

4.2.1. Trestné body
VSetky chyby a odmietnutia na trati sa penalizuju 5 trestnymi bodmi. Odmietnutie sa na trati musi opravit,
inak ide o diskvalifikaciu.

4.2.1.1. Chyba
- Vedomy kontakt psovoda so psom, ked plynie z kontaktu vyhoda — neplati pre psy Ciasto¢ne hluché
a hluché a CiastoCne slepé psy Startujuce v kategérii HND a psy Startujuce v kategérii HV .
- Pes a/alebo psovod posunie prekazku a plynie z toho vyhoda.
- Prevratenie prekazky ktora sa uz v parkure neopakuje.
- Zakazdu prekonanu prekazku kedy psovod nie je oboma nohami vo Stvorci/kruhu — plati pre kategoriu
HO, neplati pre kategoériu HND a HV.

4.2.1.2. Odmietnutie
- Nabeh na barel alebo branku zo zlej strany a prekonanie linie prekazky, preskoCenie prekazky.
- Uplné alebo &iastodné prekonanie linie prekazky psom bez jej prekonania, pes minie prekazku.
- Pes sa otoci v tuneli a vybehne zlou stranou.

Za odmietnutie sa nepovaZuje, ak sa pes toCi pred prekazkou a neprekona jej liniu, a potom ju prekona
bezchybne.

4.2.2. Diskvalifikacia

- Nevhodné spravanie voci rozhodcovi.

- Hrubé zaobchadzanie so psom. Tymto sa rozumie zaobchadzanie so psom na parkdre aj mimo
parkur pocas pretekov. Rozhodca je zaroven opravneny vyluéit psovoda z celych pretekov ak uzna,
Ze zaobchadzanie so psom je obzvladt nevhodné a hrubé.

- NeSportové spravanie psovoda.

- Rozhodca je opravneny vylucit psa agresivneho voci ostatnym psom alebo ludom (aj mimo parkuru)
z celych pretekov.

- Rozhodca méze diskvalifikovat psa ked vidi, Ze pes pracuje pod tlakom a je vystresovany.

- Prekroenie maximalneho c&asu trate — maximalny &as trate méZe rozhodca upravit pre
hendikepovany tim.

- Prekonanie prekazky v nespravnom poradi.

- Vlynechanie prekazky bez opravenia.

- Prekonanie prekazky nespravnym smerom.

- Tim bude diskvalifikovany po troch neuspesnych pokusoch o prekonanie jednej prekazky, resp. ked
pes odmietne prekonat prekazku po troch signaloch od psovoda.

- Pes alebo psovod narusi prekazku takym spésobom, ktory znemozni ju prekonat spravne.

- Tri odmietnutia.

- Psovod na parkure drzi nie€o v ruke — neplati pre kategériu HND a HV.

- Pes ma pocas behu Cokolvek na krku — neplati pre kategériu HND a HV.

- Na parkure pocas behu nesmie ostat’ vodzka, vycvikova sukfia, hracky a vSetko, €o nie je sucastou
oble€enia psovoda, priCom rozhodca pred Startom méze psovoda upozornit'.

- Zastavenie psa na trati psovodom.

- Pes opusti parkur a/alebo nie je pod kontrolou psovoda.

- Pes sustavne chniape psovoda.



- Pes prekazku alebo Cokolvek na parkure oznackuje, alebo sa vyvenci.

- Zacatie behu pred signalom rozhodcu.

- Vystupenie zo Stvorca/kruhu celou nohou po prekonani prvej prekazky psom — neplati pre kategériu
HO a kateg6riu HND a HV.

- Pes prebehne akoukolvek prekazkou a psovod este nie je vo Stvorci/kruhu — neplati pre kategoriu HO
a kategériu HND a HV.

- Oprava odlozenia psa na Starte (pokial pes eSte neprekonal liniu prekazky), ak uz bol psovod
vo Stvorci/kruhu 3 krat.

- Prekro€enie ¢asového limitu 1 minaty na odstartovanie psa na parkure. Opatovné vratenie psa na
Start po prekonani prvej prekazky.

- Pobehovanie psa po parkure, pomedzi prekazky a cez prekazky pred Startom.

- Vyhodenie hracky, resp. inej odmeny po prebehnuti poslednej prekazky v ohraniCenom priestore
parkuru.

- Double handling (zvukové alebo posunkové navadzanie psa inou osobou mimo parkur).

Diskvalifikacia znamena, ze pes je vylu€eny z behu. Diskvalifikaciu musi rozhodca jasne oznamit' (pistalkou
a pod.). Po diskvalifikacii nie je povoleny tréning na trati, ale iba dobehnutie parkiru. Rozhodca posudzuje
vSetky nepredvidané okolnosti a jeho rozhodnutia musia byt konzistentné.

4.3. VySSia moc

Pri okolnostiach mimo moznosti ovplyvnenia psovodom — napriklad prekazky zhodené vetrom, nahla zmena
pocCasia a iné — mbze rozhodca tim zastavit’' a poskytnut’ mu pravo nanovo odstartovat. VSetky trestné body,
ktoré pes dovtedy ziskal, sa budu nadalej poéitat. Ziadne dal$ie sa po toto miesto pripo&itavat nebudu,
psovod v8ak stale musi prechadzat tratou podla svojich najlepSich moznosti, musi vyvijat viditelné usilie.
Dalsie trestné body sa budu poéitat az od miesta, kde bol tim pévodne zastaveny.

4.4. Hodnotenie
Pri behoch H1, H2, H3, HND a HV sa pouZije nasledovné hodnotenie:

BO (bez

V (vyborne) VD (velmi dobre) D (dobre) ohodnotenia)

0-5TB 10-15TB 20-25TB =230 TB nehodnotené

4.5. Priebeh posudzovania

Po signalizacii rozhodcu, psovod vojde do parkuru a umiestni psa (obvykle v sede, lahu alebo stoji) pred
Startovu liniu. Ak je pes stale na vodzke, teraz psovod odstrani obojok alebo postroj a védzku.
Z bezpec€nostnych dovodov ich pes po¢as behu nemdze mat’ na sebe. Psovod po¢as behu nesmie mat ni¢
v rukach. Psovod sa mo6ze postavit kamkolvek v ramci vymedzeného priestoru Stvorca/kruhu. Psovod
odstartuje svojho psa. Casomiera sa spusta, ked pes prekona $tartovu liniu. Pogas behu st dovolené rozne
povely a signaly. Psovod musi docielit, aby pes prekonal prekazky v spravnom poradi bez toho, aby sa
dotykal psa alebo prekaZok. Beh sa konci a €asomiera zastavuje, ked pes prekona cielovu prekazku.

4.6. Videozaznam
V den preteku sa odporuca organizatorovi zhotovovat' videozaznam jednotlivych behov. Videozaznam je
zhotovovany ako pomoc pri rozhodovani pre rozhodcu.

5. Kategorie
5.1. Vyskové kategorie
Existuju dve vyskové kategorie:

- Small (S): pre psy s vySkou menej nez 43 cm meranou v kohutiku psa;
- Large (L): pre psy s vysSkou 43 cm a viac meranou v kohutiku psa.



do 42,99 cm 43,00 cm a viac

Timy &tartuju na rovnakej trati pre obe vySkove kategorie v danej vykonnostnej kategérii, organizator ich vSak
vyhodnoti samostatne pre kategériu Small a Large. Rozhodca méze urobit zmeny na parkure podla svojho
uvazenia, zvyc€ajne napriklad prispdsobenim vzdialenosti a uhlu nabehu na prekazky.

5.2. Vykonnostné kategorie
Existuju tieto vykonnostné kategorie:

- Hoopers 0 (HO), podfa jednotlivych vyskovych kategorii: SHO, LHO — bez zadania skusky,

- Hoopers 1 (H1), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SH1, LH1 — so zadanim skusky,

- Hoopers 2 (H2), podla jednotlivych vySkovych kategorii: SH2, LH2 — so zadanim skusky,

- Hoopers 3 (H3), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SH3, LH3 — so zadanim skusky,

- Handihoopers (HND), podla jednotlivych vySkovych kategérii: SHND, LHND — so zadanim skusky
- Hoopers Veteran (HV), podla jednotlivych vySkovych kategérii: SHV, LHV — so zadanim skusky.

SPECIFIKACIA VYKONNOSTNYCH KATEGORI
SIL HO H1 HND HV H2 H3

pocet prekazok 10-15 15-20 20 - 25

vzdialenost medzi prekazkami 4 -8m 5-10m 6m -

max. vzdialenost od navadzacej
plochy k prekazke 12m 18m 30m

15 |
min. vek psa v defi zavodu mesiacov 18 mesiacov

vonkajsi rozmer navadzacej
plochy 5x5m 2x2m

maximalny ¢as behu 4min

5.3. Prestupy medzi vykonnostnymi kategoriami

5.3.1. Vykonnostna kategéria HO

Kategoéria je otvorena pre vSetky timy, ktoré spinaju podmienku, Ze pes je starsi ako 15 mesiacov, psovod
a pes maju vytvorené profily v systéme hoopers.inuko.net a timu bola vystavena pretekarska licencia. Kedze
sa vtejto kategdrii nezadava skusSka, pes nemusi mat aktivovanu elektronicki vykonnostnu kartu.
Z kategérie HO méze tim prejst do kategérie H1 kedykolvek po splneni podmienok na aktivovanie
elektronickej vykonnostnej karty, pokial pes dovfsil vek 18 mesiacov.

5.3.2. Vykonnostna kategoria H1

Kategoria je otvorena pre vsetky timy, ktoré spifiaji podmienku, Ze pes je starsi ako 18 mesiacov a maju
aktivovanu elektronicki vykonnostnu kartu v zmysle bodu 6. tychto pravidiel a pre timy, ktoré boli vo
vykonnostnej kategérii H2 a rozhodli sa vratit spat do kategérie H1. Timy, ktoré zabehli beh H1 patkrat
s hodnotenim vyborne (s maximalne 5 trestnymi bodmi), minimalne u dvoch réznych rozhodcov, minimalne
na dvoch réznych oficialne uznanych pretekoch mézu prestupit do vykonnostnej kategérie H2. Nie je mozny
prestup do H2 v ten isty den.



5.3.3. Vykonnostna kategéria H2

Mbzu sa jej zuc€astnit iba timy, ktoré splnili podmienky prestupu z vykonnostnej kategdrie H1 do H2 alebo
timy, ktoré boli vo vykonnostnej kategérii H3 a rozhodli sa vratit spat do kategdrie H2. Timy, ktoré zabehli
beh H2 patkrat s hodnotenim vyborne (s maximalne 5 trestnymi bodmi), minimalne u dvoch réznych
rozhodcov, minimalne na dvoch réznych oficialne uznanych pretekoch mézu prestupit do vykonnostnej
kategérie H3. Nie je mozny prestup do H3 v ten isty den.

5.3.4. Vykonnostna kategéria H3

Po splneni podmienok na prestup do vykonnostnej kategérie H3 psovod v systéme hoopers.inuko.net
poziada o aktivaciu elektronickej MAHCH karty. Vybor Hoopers Slovakia aktivuje elektronicki MAHCH kartu
psovodovi po kontrole splnenia podmienok, najneskér do 7 pracovnych dni od ziadosti. Elektronicka MAHCH
karta je aktivovana pre jeden tim (psovod + pes) a je neprenosna. Tim, ktorému bola aktivovana elektronicka
MAHCH karta, nesmie sutazit v nizSich vykonnostnych kategoriach. Tim, ktorému bola aktivovana
elektronicka MAHCH karta sa mbze rozhodnut pre navrat do vykonnostnej kategérie H2, avSak po jeho Starte
v kategérii H2 sa jeho elektronicka MAHCH karta stava neplatnou a opatovny navrat do vykonnostnej
kategérie H3 je mozny iba po opatovnom splneni vy$Sie uvedenych podmienok spolu s novou ziadostou
o aktivaciu novej elektronickej MAHCH karty. Tim, ktory nastupil na Start v kategérii H3 uz neméze prestupit
do kategorie H1, méze prestupit’ do kategdrie H2, HND alebo HV.

5.3.5. Vykonnostna kategéria HND

Kategoria je otvorena pre vSetky timy s veterinarnym potvrdenim o hendikepe psa, ktoré spifiaju podmienku,
Ze pes je starsi ako 18 mesiacov a maju vystavenu elektronicku vykonnostnu kartu v zmysle bodu 6. tychto
pravidiel. Tato kategoria nie je prestupova. Timy, ktoré za¢nu pretekat v tejto kategarii, v nej musia zostat.

5.3.6. Vykonnostna kategéria HV

Kategéria je otvorena pre vsetky timy, ktoré spifaju podmienku, Ze pes je starsi ako 10 rokov a maju
vystavenu elektronicku vykonnostnu kartu v zmysle bodu 6. tychto pravidiel. Tato kategoria nie je prestupova.
Timy, ktoré za¢nu pretekat v tejto kategoérii, v nej musia zostat.

Organizator pretekov, do ktorych programu su zaradené behy HO, H1, H2, H3, HND a HV, je povinny umoznit
Startovat' v kazdej vykonnostnej kategorii aj timu, ktory je v danej kategérii ako jediny Startujuci.

6. Pretekarska licencia a elektronicka vykonnostna karta

Uznanych pretekov hoopers sa mdzu zucastnit' len tie timy, ktoré maju vystavenu pretekarsku licenciu
a aktivovanu elektronicki vykonnostnu kartu a timy Startujuce v kategérii HO, ktorym sa vydava len
pretekarska licencia. O vystavenie pretekarskej licencie musi poziadat psovod vopred vybor Hoopers
Slovakia. Elektronicka vykonnostna karta sa timu aktivuje v systéme hoopers.inuko.net po vyplneni profilu
pretekara a psa, zaplatenim ¢lenského poplatku podla sadzobnika klubu a spineni podmienok na prestup do
danej kategorie.

6.1. Pretekarska licencia
Pre ziskanie pretekarskej licencie je potrebné:

V systéme hoopers.inuko.net vyplnit profil psovoda a psa a zaziadat o vystavenie pretekarskej licencie.
Profil psovoda musi obsahovat minimalne Udaje: meno a priezvisko psovoda, rok narodenia, e-mailova
adresa. Profil psa musi obsahovat minimalne udaje: meno psa, plemeno, datum narodenia psa, Cislo
mikro€ipu psa.

Uhradit na bankovy ucet Hoopers Slovakia poplatok za pretekarsku licenciu, ktory je stanoveny sadzobnikom
poplatkov Hoopers Slovakia. Odporuca sa zaslat potvrdenie o Uhrade poplatku vyboru Hoopers Slovakia.

Vybor Hoopers Slovakia na zaklade ziadosti vystavi pretekarsku licenciu (licenénu kartu) do 7 pracovnych
dni od ziadosti a uhradenia poplatku a bez zbyto&nych prietahov ju doruci kompletne vypisanu zZiadatelovi,
okrem kohutikovej vySky psa a vySkovej kategorie, ktori doplni po zmerani uznany rozhodca hoopers.
Platnost pretekarskej licenie za€ina dovi$senim 15-teho mesiaca veku psa a po zapisani kohutikovej vysky,
vySkovej kategoérie psa do pretekarskej licencie a podpisom rozhodcu, ktory dané meranie vykonal.
Pretekarska licencia je oznacena SK, rokom a poradovym Cislom (SKYYNNN).
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Pretekarska licencia je neprenosna a obsahuje nasledujuce udaje:

- meno a priezvisko psovoda,

- Cislo pretekarskej licencie,

- meno psa,

- plemeno,

- datum narodenia psa,

- Cislo mikrocipu psa,

- vySku v kohutiku psa,

- vySkovu kategoriu psa,

- editovatelnu vykonnostnu kategériu psa,

- datum merania, meno a podpis rozhodcu, ktory dané meranie vykonal,
- datum vydania,

- podpis osoby, ktora pretekarsku licenciu vydala.

6.2. Elektronicka vykonnostna karta
Pre aktivaciu elektronickej vykonnostnej karty je potrebné:
Mat pre tim (psovod+pes) vystavenu pretekarsku licenciu.

V systéme hoopers.inuko.net doplnit do profilu psa vySku psa a vySkovu kategoériu psa v sulade s vystavenou
pretekarskou licenciou, a aktualnu vykonnostnu kategériu psa a zaZiadat o vystavenie elektronickej
vykonnostnej karty.

Uhradit na bankovy ucet Hoopers Slovakia ¢lensky poplatok, ktory je stanoveny sadzobnikom poplatkov
Hoopers Slovakia, resp. mat' v ¢ase ziadosti aktivne Clenstvo v Hoopers Slovakia.

Vybor Hoopers Slovakia do 7 pracovnych dni od Ziadosti a splnenia uvedenych podmienok aktivuje
elektronicku vykonnostnu kartu. Platnost elektronickej vykonnostnej karty za€ina najskér dovisenim 18-teho
mesiaca veku psa. Cislo elektronickej vykonnostnej karty sa zhoduje s &islom pretekarskej licencie.
Elektronicka vykonnostna karta je platna len pre ¢lenov klubu Hoopers Slovakia. V pripade neuhradenia
Clenského poplatku sa na prislusny kalendarny rok, resp. do uhradenia Clenského poplatku elektronicka
vykonnostna karta deaktivuje.

Povinnostou organizatora je zapisat vysledky behov do systému hoopers.inuko.net, odkial sa vysledky
splnenych postupovych a skuskovych behov H1, H2, HND a HV naditaju do elektronickych vykonnostnych
kariet a splnené kritéria pre ziskanie titulu MAHCH do elektronickej MAHCH Kkarty.

6.3. Meranie vysky psa

Psy mézu Startovat iba v jednej vySkovej kategorii. V oboch vydkovych kategoériach je potrebné preukazat
nameranu kohutikovu vy$ku, zapisanu v pretekarskej licencii. Toto nameranie mdze byt vykonané uznanym
rozhodcom hoopers, ktory zapis potvrdi svojim podpisom.

V pripade namerania hrani¢nej vysky psa v kohutiku (43 £2 cm) méze psovod podat Ziadost o opravné
premeranie psa vyboru Hoopers Slovakia. Takyto pes bude premerany inymi 2 slovenskymi alebo
medzinarodnymi zahraniénymi rozhodcami, ktori zapiSu merania do poznamok v pretekarskej licencii. Tim
sa mdze zucastnit pretekov az po zaradeni do vySkovej kategérie, ktoru uréi prevazujuci verdikt. V pripade
zmeny mu bude vydana nova licen¢na karta v cene poloviéného poplatku za vystavenie pretekarskej licencie
podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Kone¢nu vySkovu kategériu potvrdi svojim podpisom na
novej licenénej karte &len vyboru Hoopers Slovakia. Cislo pretekarskej licencie zostava nezmenené.

7. Organizacia pretekov
Cela Sportova Cinnost hoopers sa musi prevadzkovat v sulade s platnymi Pravidlami Hoopers Slovakia.
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7.1. VSeobecne

Preteky (dalej aj ako ,akcia“) budu uznané Hoopers Slovakia, pokial organizator dodrzi ustanovenia tychto
Pravidiel Hoopers Slovakia. Na uznanych akciach méze posudzovat len rozhodca riadne delegovany podla
bodu 8.1. tychto pravidiel. VSetky behy zaradené do programu pretekov musia byt pristupné vSetkym
prihnlasenym pretekarom spifiajucim podmienky u&asti. V jeden pretekarsky defi méze pes odbehnut
maximalne 4 behy, z toho maximalne 3 skusky.

7.2. Organizator

Organizatorom pretekov hoopers moOze byt pravnicka i fyzickd osoba, ktora menuje garanta akcie.
Zodpoveda za poziadanie a zaradenie akcie do terminového kalendara a Ziadost’ o delegovanie rozhodcu.
Organizator ma povinnost najskor zaslat Ziadost o zapis akcie do TK, nasledne mu systém INUKO umozni
aktivovat pretek. Delegovanému rozhodcovi zasle propozicie s presnym programom pretekov a zoznamom
prekazok, ktoré su k dispozicii. Organizator zaistuje pomocnikov rozhodcu a pomocnikov pri organizacii.
Organizator ma pravo zmenit’ termin, pripadne zrusit akciu, je vSak povinny v primeranom predstihu o tom
informovat’ vybor Hoopers Slovakia, rozhodcu a vSetkych uz prihlasenych pretekarov. Ma tiez povinnost
upravit Startovné tak, aby boli zvyhodneni ¢lenovia Hoopers Slovakia. Organizator ma pravo odmietnut
akukolvek prihlasku bez udania dévodu. Toto pravo si neméze uplatnit pri organizovani Majstrovstiev
Slovenska v hoopers (dalej ako ,MSR") a kvalifikacnych pretekov. Organizator ma povinnost na akcii
skontrolovat’ pretekarske licencie pri registracii pre kategérie HO, H1, HND a HV.

7.3. Garant akcie

Garant akcie je organizatorom poverena osoba starSia ako 18 rokov. Garant akcie je povinny informovat
zahrani¢ného rozhodcu o odliSnostiach v posudzovani vyplyvajucich z odliSnosti medzi pravidlami v jeho
domovine a Pravidlami Hoopers Slovakia. Je povinny poslat zahrani¢nému rozhodcovi znenie pravidiel
v anglickom jazyku. Zaistuje organizaciu akcie od jej pripravy az po jej vyhodnotenie.

7.4. UcCast

Zucastnit sa mozu psy vSetkych plemien s preukazom pévodu alebo bez preukazu pdévodu. Timy musia mat
aktivovanu elektronicku vykonnostnu kartu alebo iny doklad (v zmysle bodu 14.2 tychto pravidiel), ktory pred
zadiatkom akcie musia odovzdat organizatorovi. Dalej sa vSetky timy musia preukazat platnym dokladom o
oCkovani psa resp. psov proti besnote (pokial bude potrebné iné potvrdenie, musi to byt uvedené v
propoziciach). Pes v def akcie nesmie prejavovat znamky infek&nej choroby a bolesti. V pripade krivania je
potrebné preukazat sa potvrdenim od veterinarneho lekara, Ze je mu takyto typ pohybu povoleny. Jeden
psovod mdze Startovat’ v jeden def aj s viacerymi psami. Na pretekoch méze so psom sutazit lubovolny
psovod, pokial ma tento tim vystavenu elektronicku vykonnostnu kartu. VSetky behy zaradené do jedného
dia pretekov musi absolvovat so psom vZdy jeden psovod. Haravé suky musi psovod nahlasit pred
zahajenim sutaZe organizatorovi, ktory uréi miesto pre haravé suky a rozhodne o poradi Startu haravych suk.
Harava suka musi Startovat’ z dostato¢ne velkej podlozky, alebo musi mat na sebe haracie nohavicky. Kazdy
psovod ruci za Skody spbsobené svojim psom. Zuc€astnit sa nesmu kotné suky, kojace suky a suky do
dvanastich tyzdfov po pérode, zranené, choré alebo fyzicky nespdsobilé psy, okrem hendikepovanych psov,
ktoré na zaklade veterinarneho odporu€ania Startovat mézu. Zahrani€ni pretekari sa mézu zucastnit
pretekov po predloZeni vykonnostného zoSitu vydaného prislusnou narodnou organizaciou. Rozhodca sa
mobze zucastnit' kazdého behu, ktory neposudzuje, po predchadzajlicej dohode s organizatorom.

7.4.1. Podmienky ucasti pre zdravotne znevyhodnené psy

Psy so zdravotnym znevyhodnenim (vozickari, €iasto€ne ochrnuté psy, psy bez plného poctu koncatin, psy
s problémom pohybového aparatu, psy ktoré zo zdravotnych dévodov nemdzu prechladnat, hluché alebo
Ciasto¢ne hluché psy, slepé alebo Ciastocne slepé psy a pod.), maju povolené na zavodoch ortopedické
pomd&cky, obleCky proti prechladnutiu, obojky €i postroje. Inkontinetné psy musia mat’ pri Starte inkontinenéné
nohavicky, pas alebo plienku.

Majitel zdravotne znevyhodneného psa musi mat pri sebe veterinarne potvrdenie o miere postihnutia psa
a o jeho zdravotnom stave, ktoré nevylucuje jeho Start na preteku hoopers.
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Psovod musi organizatorovi a rozhodcovi umoznit kontrolu pomocok s ktorymi bude pes Startovat.

7.4.1.1. Pes voziCkar alebo éfastoene-ochrnuty-pes pes s problemom pohybového aparatu

Psovod takéhoto timu ma moznost poziadat organizatora a rozhodcu pri registracii o Upravu trate, kde
namiesto klasického tunela bude pouzity tunel bez dna alebo hoop. Takyto tim bude Startovat z prvého alebo
posledného miesta vo svojej kategorii, alebo v kategorii HANDI.

7.4.1.2. Pes s vadou sluchu

Ak je pes CiastoCne alebo uplne hluchy, méze pri behu pouzivat obojok alebo postroj pre lepSiu manipulaciu
psovoda so psom. Kontakt psovoda so psom na parkure nie je penalizovany. Pri takto zdravotne
znevyhodnenom psovi je dovolené pouZzivanie piskacej hracky pre lepSie navadzanie psa. Takyto tim musi
Startovat’ v kategérii Handihoopers.

7.4.1.3. Pes s vadou zraku

Ak je pes CiastoCne slepy, mdze pri behu pouZivat obojok alebo postroj pre lepSiu manipulaciu psovoda so
psom. Kontakt psovoda so psom na parkure nie je penalizovany. Pri takto zdravotne znevyhodnenom psovi
je dovolené pouzivanie piskacej hracky pre lepSie navadzanie psa. Takyto tim musi Startovat’ v kategérii
Handihoopers.

7.5. Propozicie
Propozicie musia obsahovat nasledovné:

- v zahlavi logo alebo nazov zastreSujuceho organu: Hoopers Slovakia,
- nazov pretekov, miesto a datum,

- program pretekoyv,

- garanta akcie,

- kontaktné udaje,

- meno rozhodcu, ktory bude preteky posudzovat,

- §tartovny poplatok,

- spbsob uhrady Startovného a datum uzavierky prihlasok,
- maximalny pocet Startujucich,

- spbsob prihlasenia, napr. link na stranku,

- veterinarne podmienky pre prijatie psov na preteky,

- moznosti stravovania,

- pravidla a vySku zalohy pre podanie protestu.

Odporuca sa uviest charakteristiku miesta, kde sa budu konat' preteky (hala — umela trava, konska hala,
travnata plocha, atd.).

7.6. Prihlaska

Prihlasku zasiela psovod podla propozicii na adresu organizatora alebo elektronickou postou do konca
uzavierky. Prihlaska by mala obsahovat

- miesto, datum a nazov pretekov, vySkovu kategdriu a vykonnostnu kategoriu, vek psa,
- Cislo vykonnostnej karty,

- meno a priezvisko psovoda,

- informaciu o ¢lenstve v klube Hoopers Slovakia,

- plemeno (eventualne oznacenie ,bez preukazu pdévodu® alebo ,krizenec®),

- meno a chovatel'sku stanicu psa uvedenu vo vykonnostnej karte.

7.7. Terminovy kalendar
Terminovy kalendar oficialnych akcii zostavuje vybor Hoopers Slovakia v spolupraci s ¢lenmi Hoopers
Slovakia. V kalendari sa uvadzaju:

- oficialne preteky,
- Maijstrovstva Slovenska v hoopers,
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- Majstrovstva sveta,

- Skolenia adeptov na rozhodcov a dalSie akcie organizované pod zastitou Hoopers Slovakia,
- vycvikove tabory, sustredenia a seminare,

- termin Clenskej schodze.

Podrobné informacie o akciach su uvedené v prislusnych propoziciach. Terminovy kalendar je uvedeny na
webovej stranke Hoopers Slovakia.

Preteky hoopers sa zaraduju do terminového kalendara Hoopers Slovakia prislusného roku. Ziadost
o zaradenie do terminového kalendara podava organizator priebezne poc¢as roka vyboru Hoopers Slovakia,
najneskor 14 dni pred konanim akcie. Na Ziadosti podané neskér ako 14 dni pred konanim akcie vybor
nemusi prihliadat. Ziadost musi obsahovat":

- miesto a datum akcie,

- nazov akcie,

- meno garanta akcie, telefonicky kontakt,
- navrh delegovania rozhodcu.

Kazdy organizator musi zabezpe it zverejnenie propozicii oficialnych akcii Hoopers Slovakia su¢asne so
Ziadostou o zaradenie do terminového kalendara. Zverejnenie propozicii bude odkazom v terminovom
kalendari na webovej stranke Hoopers Slovakia.

8. Rozhodca

8.1. VSeobecne

Rozhodcom hoopers mdze byt kazda fyzicka osoba, ktora splni podmienky stanovené poriadkom pre
menovanie rozhodcov hoopers. Rozhodca pre oficialne behy v zmysle bodu 2.6. tychto pravidiel (vratane
MSR a medzinarodnych sutazi) je delegovany vyborom Hoopers Slovakia, ak ide o posudzovanie pretekov
na uzemi Slovenskej republiky.

V pripade delegovania zahraniéného rozhodcu, ktory ma posudzovat slovenské preteky, je prislusnou
narodna organizacia v krajine, v ktorej ma dany rozhodca vystavenu licenciu. Na zaklade ziadosti zaslanej
vyboru Hoopers Slovakia organizatorom, ziada Hoopers Slovakia o delegovanie zahrani¢ného rozhodcu
narodnu organizaciu v krajine, v ktorej ma dany rozhodca vystavenu licenciu. Pri posudzovani ma rozhodca
pravo opravit svoje rozhodnutie a je povinny vystupovat tak, aby to zodpovedalo déstojnosti akcie. Rozhodca
je povinny sa riadit pri posudzovani platnymi Pravidlami Hoopers Slovakia. Rozhodca méze za jeden den
posudit maximalne 300 Startov. V pripade vy$Sieho poctu Startov za jeden den s tym musi byt rozhodca zo
strany organizatora oboznameny a suhlasit. Pri viac ako 300 Startoch za den sa odporucaju dvaja
rozhodcovia.

8.2. Naklady rozhodcu
Rozhodca ma narok na odmenu za posudzovanie a na Uhradu nakladov spojenych s cestou a pobytom podla
sadzobniku poplatkov Hoopers Slovakia.

9. Vysledky

9.1. VSeobecne
Musia obsahovat aspon:

- charakteristiku kazdého parkuru (druh behu, vyskova kategéria, vykonnostna kategoria),
- meno rozhodcu, ktory beh posudzoval,

- datum behu,

- maximalny ¢as,

- pocet prekazok,

- dizku trate,

- meno a priezvisko psovoda, meno psa,
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- dosiahnuty ¢as, pocet trestnych bodov na trati,
- vysledné poradie, hodnotenie, &islo elektronickej vykonnostnej karty,
- meno garanta akcie.

9.2. Urc€enie poradia
Pri vyhodnocovani umiestnenia sa berie do uvahy nasledovné:

a) pocet trestnych bodov;
b) v pripade, Zze pocet trestnych bodov je zhodny, rychlejSi pes sa umiestni na lepSom mieste.

10. Majstrovstva Slovenska v hoopers

10.1. Kvalifikacia

MSR sa moézu zuc€astnit psy vSetkych plemien s preukazom pdvodu, aj bez preukazu pdvodu so psovodmi
zo Slovenska aj zo zahrani€ia. Psy musia byt starSie ako 18 mesiacov a mat (elektronicky) vykonnostny zoSit
(kartu) platny v danej krajine. Kvalifikacné kritéria pre MSR schvaluje kazdoroc¢ne €lenska schbdza.

10.2. Organizacia

MSR sa konaju kazdoro¢ne a mdzu sa ich, bez naroku na titul, za€astnit aj cudzinci. Hlavnym organizatorom
je Hoopers Slovakia a spolu s nim sa na organizacii podiela ¢len Hoopers Slovakia, ktory ako kandidat
o organizovanie MSR poziadal. O organizovanie MSR poziada kandidat na ¢lenskej schédzi Hoopers
Slovakia formou ponuky, ktora musi obsahovat udaje: meno kandidujuceho ¢lena Hoopers Slovakia, zvolené
miesto, datum, mena rozhodcov, vySka Startovného, meno garanta akcie. Organizatora MSR volia ¢lenovia
Hoopers Slovakia na ¢lenskej schddzi Hoopers Slovakia. Podmienky sutaze druzstiev a vyhodnotenie
druzstiev ur¢i organizator v propoziciach. Datum MSR je terminom chranenym a musi byt zaradeny do
terminového kalendara akcii Hoopers Slovakia. Za majstrovské behy sa povazuju dva Open behy, ich
vysledky sa s€itavaju. Na MSR je organizator povinny skontrolovat’ pri registracii a po behu totoznost Cisla
mikrocCipu v PetPasse s €islom mikroCipu psa.

11. Majstrovstva sveta (dalej ako ,MS“) a vrcholové medzinarodné

preteky s uCastou reprezentacie SR

11.1. Kvalifikacia

Kvalifikatné podmienky navrhuje ¢lenskou schédzou zvoleny veduci reprezentacie a schvaluje Clenska
schodza. Kvalifikovat na MS sa mézu len psy, ktoré spifiaju podmienky G&asti dané platnymi predpismi
organizatorskej krajiny a splnia kvalifikané podmienky uréené veducim reprezentacie. Tim, ktory vyhra
Majstrovstva Slovenska v hoopers v jednotlivcoch, ziskava zarovern miesto v reprezentécii na MS, ktoré sa
budu konat' najbliz8i kalendarny rok po ziskani titulu. Tim sa musi prihlasit do reprezentacie a miesta
v reprezentacii sa mbéze vzdat.

Pocas kvalifikacie musi byt psovod ob&anom Slovenskej republiky alebo mat trvaly pobyt na uzemi SR
minimalne 6 mesiacov. Psovod, ktory sutazi za narodny tim inej krajiny alebo pod inou organizaciou, nebude
moct reprezentovat HSK tri roky po medzinarodnej sutazi, ktorej sa zucastnil. Ak vSak nastala vyznamna
zmena, napriklad v bydlisku, v désledku ktorej uz psovod neméze pravidelne sutazit na podujatiach hoopers
za krajinu, ktoru predtym reprezentoval (napr. je to prili§ daleko na to, aby cestoval), psovod mbze poziadat
vybor HSK o vynimku z tohto pravidla. O reprezentovani HSK na medzinarodnych podujatiach definitivhe
rozhodne vybor HSK.

11.2. Vrcholné medzinarodné akcie hoopers s uc€astou reprezentacie SR

Na vrcholné medzinarodné akcie hoopers, ktorych sa ucastni reprezentacia SR, uréuje jej zloZzenie veduci
reprezentacie na zaklade kvalifikatnych podmienok, ktoré schvaluje ¢lenska schédza na navrh veduceho
reprezentacie.
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12. Tituly

12.1. MAH1 (Master Hoopers 1)

Titul MAH1 sa udefuje timu aje neprenosny. Na ziskanie titulu MAH1 je potrebné splnit prestupové
podmienky z kategoérie H1 do H2 a absolvovat prvy Start v kategérii H2. Po splineni podmienok na ziskanie
titulu MAH1 zaSle psovod postou alebo elektronickou poStou vyboru klubu Hoopers Slovakia ziadost
o udelenie titulu MAH1. K Ziadosti musi byt prilozené Cislo elektronickej vykonnostnej karty, ktora dokazuje
vySSie spomenuté splnené podmienky a musi byt uhradeny poplatok za vydanie titulu podla sadzobnika
poplatkov Hoopers Slovakia. Tento titul méze tim ziskat iba raz.

12.2. MAH2 (Master Hoopers 2)

Titul MAH2 sa udefuje timu aje neprenosny. Na ziskanie titulu MAH2 je potrebné splnit prestupové
podmienky z kategérie H2 do H3 a absolvovat prvy Start v kategérii H3. Po splneni podmienok na ziskanie
titulu MAH2 za$le psovod postou alebo elektronickou poStou vyboru klubu Hoopers Slovakia ziadost
o udelenie titulu MAH2. K Ziadosti musi byt prilozené Cislo elektronickej vykonnostnej karty, ktora dokazuje
vysSie spomenuté splinené podmienky a musi byt uhradeny poplatok za vydanie titulu podra sadzobnika
poplatkov Hoopers Slovakia. Tento titul méze tim ziskat iba raz.

12.3. MAHCH (Master Hoopers Champion)

Titul MAHCH sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu MAHCH je potrebné minimalne 10x
umiestnenie v behu H3 bez trestnych bodov (dalej len ,umiestnenie“) u minimalne 2 réznych rozhodcov
a zaroven ziskanie 80 25 H3 bodov. Tim ziskava 1 H3 bod za kazdy tim, ktory v behu H3 porazi, (napr. 1./30
ziskava 29 H3 bodov (bol v behu H3 na prvom mieste a porazil 29 timov), 2./3 ziskava 1 H3 bod atd. Ak by
doslo k situacii 1./1, znamenalo by to, Ze dany tim nikoho neporazil, v takomto pripade ma ale tim narok na
1 H3 bod. Pokial vznikne situacia, Ze tim splnil skusku, ale skongil posledny, aj tento tim ma narok na 1 H3
bod. V pripade ak tim v ramci 10 umiestneni neziska uvedeny pocet H3 bodov, bude musiet’ mat’ umiestneni
viac, tak aby ziskal dokopy 58 25 H3 bodov. Obdobie splnenia uvedenych podmienok nie je ¢asovo
obmedzené, t.j. tim ich m&ze ziskavat poCas celej svojej aktivnej kariéry vo vykonnostnej kategorii H3. Po
splneni podmienok na ziskanie titulu MAHCH zasle psovod postou alebo elektronickou poStou vyboru klubu
Hoopers Slovakia ziadost o udelenie titulu MAHCH. K Ziadosti musi byt prilozené Cislo elektronickej MAHCH
karty a musi byt uhradeny poplatok za vydanie titulu podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Po
ziskani titulu MAHCH1 méze tim opatovne zbierat body na ziskanie titulu MAHCH 2, 3, 4 atd. Po doruceni
titulu MAHCH psovodovi sa “MAHCH” stava sucastou mena psa (napr. MAHCH1 Buddy).

12.4. HANDICH (Handi Champion)

Titul HANDICH sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu HANDICH je potrebné 10x splnit’ skusku
so znamkou V, bez trestnych bodov, u minimalne 2 réznych rozhodcov. Po splneni podmienok na ziskanie
titulu HANDICH zaSle psovod postou alebo elektronickou postou vyboru klubu Hoopers Slovakia ziadost
o udelenie titulu HANDICH. K Ziadosti musi byt prilozené €islo elektronickej vykonnostnej karty a musi byt
uhradeny poplatok za vydanie titulu podlfa sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Po ziskani titulu
HANDICH1 méze tim opatovne zbierat skusky na ziskanie titulu HANDICH 2, 3, 4 atd.. Po doruceni titulu

HANDICH psovodovi sa “HANDICH” stava su¢astou mena psa (napr. HANDICH1 Buddy).

12.5. MAHV (Master Hoopers Veteran)

Titul MAHV sa udeluje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu MAHV je potrebné 10x splinit skuSku so
znamkou V, bez trestnych bodov, u minimalne 2 réznych rozhodcov. Po splneni podmienok na ziskanie titulu
MAHYV zasle psovod postou alebo elektronickou poStou vyboru klubu Hoopers Slovakia ziadost o udelenie
titulu MAHV. K Ziadosti musi byt priloZzené Cislo elektronickej vykonnostnej karty a musi byt uhradeny
poplatok za vydanie titulu podla sadzobnika poplatkov Hoopers Slovakia. Po ziskani titulu MAHV1 méze tim
opatovne zbierat skusky na ziskanie titulu MAHV 2, 3, 4 atd.. Po doruceni titulu MAHV psovodovi sa “MAHV”
stava suc€astou mena psa (napr. MAHV1 Buddy).

12.6. Majster Slovenska v hoopers
Titul Majster Slovenska v hoopers ziskava najvysSie umiestneny tim v su¢te dvoch open behov na MSR
v hoopers, ktory spifia nasledovné podmienky: psovod méa slovenské obéianstvo alebo trvaly pobyt na

15



Slovensku minimalne 6 mesiacov — v ¢ase konania MSR v hoopers, je ¢lenom klubu HSK, ma vykonnostnu
kartu a licenciu HSK. Tituly Prvy vicemajster Slovenska v hoopers a Druhy vicemajster Slovenska v hoopers
ziskavaju druhy a treti tim v poradi spifiajuci vysSie uvedené podmienky. Titul Majster Slovenka, Prvy
vicemajster Slovenska a Druhy vicemajster Slovenska juniorov ziskava najvy$Sie umiestneny tim v sucte
dvoch open behov na MSR v hoopers, ktory spifia vy$sie uvedené podmienky a v dobe konania pretekov
nedovrSil vek 19 rokov. VSetky tri tituly na MSR sa udeluju zvlast v kazdej vySkovej kategorii. Titul Majster
Slovenska v hoopers druzstiev ziskava najvy$Sie umiestnené druzstvo v sucte open behov na Majstrovstvach
Slovenska v hoopers. Tituly Prvy vicemajster Slovenska v hoopers druzstiev a Druhy vicemajster Slovenska
v hoopers druzstiev ziskava druhé a tretie druzstvo v poradi. VSetky tri tituly na MSR sa udeluju zvlast
v kazdej vyskovej kategorii, v jednotlivcoch sa zvlast vyhodnocuju hendikepované psy.

13. ZaverecCné ustanovenia

Tieto Pravidla hoopers Hoopers Slovakia su platné pre €innost hoopers na Uzemi Slovenskej republiky.
Pripadné Gpravy a zmeny podliehaju schvaleniu na &lenskej schddze Hoopers Slovakia. Uginnost Pravidiel
Hoopers Slovakia nastava dfiom nasledujucim po dni zverejnenia na oficialnej webovej stranke Hoopers
Slovakia www.hoopers.sk, pokial nie je stanovené prechodné obdobie.

14. Poznamky

14.1. Clenstvo v klube Hoopers Slovakia

O ¢lenstvo v klube Hoopers Slovakia poziada zaujemca vyplnenim ziadosti o ¢lenstvo, ktoru najde na stranke
www.hoopers.sk Po zaplateni ro€ného ¢lenského poplatku sa zaujemca stava ¢lenom na obdobie od 1.1.
prislusného kalendarneho roku do 31.12. prislusného kalendarneho roku.

Clen Hoopers Slovakia:

- mbze vyuzivat elektronickl vykonnostnu kartu v systéme hoopers.inuko.net a pretekat pod zastitou
Hoopers Slovakia,

- mobze organizovat preteky pod zastitou Hoopers Slovakia,

- mbze poziadat o aktivaciu elektronickej vykonnostnej / MAHCH Kkarty,

- mobze poziadat o vydanie titulu MAH1, MAH2, MAHCH, HANDICH, MAHV

- mbze sa zuCastnovat na Clenskych schédzach a ovplyviovat dianie v klube,

- moze sa stat rozhodcom Hoopers Slovakia.

14.2. Ugast zahraniénych pretekarov a neclenov Hoopers Slovakia na pretekoch Hoopers

Slovakia

- Zahrani¢ny pretekar sa mdze stat ¢lenom klubu Hoopers Slovakia a poziadat o vystavenie
elektronickej vykonnostnej karty, s ktorou nastupi na preteky Hoopers Slovakia.

- Zahrani¢ny pretekar méze nastupit' s vykonnostnou kartou / zoSitom svojho klubu na preteky Hoopers
Slovakia.

- Pokial nema zahrani¢ny pretekar vykonnostnu kartu / zoSit v papierovej podobe, méze si stiahnut
zaznam o splneni skusky Hoopers Slovakia na webe Hoopers Slovakia.

- Zahrani¢ny pretekar alebo slovensky pretekar, ktory nie je ¢lenom Hoopers Slovakia, nastupuje
v kategorii, v ktorej preteka vo svojom klube.

14.3. Tabulkové zhrnutie
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SPECIFIKACIA VYKONNOSTNYCH KATEGORIi

S/L HO H1 H2 H3 HND HV
pocet prekazok 10-15 15-20 20-25 10-15
vzdialenost medzi prekazkami 4-8m 5-10m 6m - 4-8m
max. vzdialenost’ od navadzajucej
plochy k prekazke 12m 18m 30m 12m
15
min. vek psa v defl zavodu mesiacov 18 mesiacov
¢as na obhliadku parkuru 8-10 min
max. poc¢et timov pri obhliadke 15
5x5m
vonkajSi rozmer navadzajucej plochy 2x2m
5x skuska s

prestup do vyssej kategorie

hodnotenim V,
minimalne od 2
rozhodcov

maximalny ¢as behu

4min
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PREHLAD HODNOTENIA

SITUACIA CHYBA | ODMIETNUTIE POZNAMKA DIS
. . neplati pre
Vedomy konfakt psovoda so psom, kde plynie N kategériu HND a
z kontaktu vyhoda HY
Pes posunie prekazku a plynie z toho vyhoda \
Prevratenie prekazky ktora sa uz neopakuje v N
parkure
plati pre kategoriu
Za kazdu prekonanu prekazku kedy psovod N HO, neplati pre
nie je oboma nohami vo Stvorci/kruhu kategériu HND a
HV
Nabeh na barel alebo branku zo zlej strany neopravenie
a prekonanie linie prekazky, preskoCenie \ 4 P! tnuti \
prekazky odmietnutia
Uplné alebo &iastoéné prekonanie linie neopravenie
prekazky psom bez jej prekonania, pes minie \ 4 P! tnuti \
prekazku odmietnutia
L : neopravenie
Pes sa otoci v tuneli a vybehne zlou stranou \ odmietnutia \
Nevhodné spravanie voci rozhodcovi \
Hrubé zaobchadzanie so psom. Tymto sa
rozumie zaobchadzanie so psom na parkure
aj mimo parkur pocas pretekov. Rozhodca je N
zaroven opravneny vylucit psovoda z celych
pretekov ak uzna, Ze zaobchadzanie so psom
je obzvlast nevhodné a hrubé.
Rozhodca je opravneny vylucit agresivneho
psa vocCi ostatnym psom alebo fudom (aj \
mimo parkuru) z celych pretekov
Rozhodca méze diskvalifikovat psa ked vidi, N
Ze pes pracuje pod tlakom a je vystresovany
maximalny ¢as
trate méze
Prekro¢enie maximalneho Casu trate rozhodg?euprawt \
hendikepovany
tim
Prekonanie prekazok v nespravnom poradi \
Vynechanie prekazky bez opravenia \
Prekonanie prekazky nespravnym smerom
Tim bude diskvalifikovany po troch
neuspesSnych pokusoch o prekonanie jednej N
prekazky, resp. ked pes odmietne prekonat
prekazku po troch signaloch od psovoda
Pes alebo psovod naruSi prekazku takym
spésobom, ktory znemozni ju prekonat \

spravne
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Tri odmietnutia

neplati pre
Psovod na parkure drzi nie¢o v ruke kategériu HND a \
HV
neplati pre
Pes ma pocas behu €okolvek na krku kateg6riu HND a \
HV
Na parkure po¢as behu nesmie ostat vodzka,
vycvikova sukfia, hracky a véetko, ¢o nie je \
sucastou oblecenia psovoda
Zastavenie psa na trati psovodom \
Pes opusti parkur alebo nie je pod kontrolou N
psovoda
Pes sustavne chniape psovoda \
Pes prekazku alebo cokolvek na parkure N
oznackuje, alebo sa vyvenci
Zacatie behu pred signalom rozhodcu \
Vystupenie zo Stvorca/kruhu celou nohou po kgtz plg’;:uplr_'eo N
prekonani prvej prekazky psom HNgD a HV '
Pes prebehne akoukolvek prekazkou neplgt! pre
a psovod este nie je vo Stvorci/kruhu EIEEHI 210, v
HND a HV
Oprava odloZenia psa na Starte (ak pes eSte
neprekonal liniu prekazky), ak uz bol psovod \
vo Stvorci/kruhu 3 krat
Prekroenie c¢asoveho limitu 1 mindty na N
odsStartovanie psa na parkure.
Opatovné vratenie psa na Start po prekonani N
prvej prekazky
Pobehovanie psa po parkdure, pomedzi N
prekazky a cez prekazky pred Startom
Vyhodenie hracky, resp. inej odmeny po
prebehnuti poslednej prekazky \
v ohrani¢enom priestore parkuru
Double handling (zvukové alebo posunkové N

navadzanie psa osobou mimo parkur)
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